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INTRODUCCION

Examinando el contexto nacional e internacional, nos damos cuenta que existe una economia
centrada en el conocimiento, estan ocurriendo cambios continuos en los procesos productivos, se establecen
nuevos requisitos para la fuerza de trabajo en todos sus niveles, y se demanda flexibilidad y actualizacién de
los conocimientos en funcién de los cambios tecnoldgicos.

Por lo anterior, la Escuela Universitaria de Ingenieria Industrial, Informatica y de Sistemas (EUIIIS)
espera hacer una contribucion al desarrollo regional y nacional ofreciendo un nuevo perfil para el profesional
en Computacion e Informatica altamente capacitado para satisfacer demandas de la sociedad; asumiendo
liderazgo en el uso, desarrollo, y creacion de tecnologias de informacién y comunicaciones con un alto
compromiso con la calidad y bienestar social.

En este documento se hace una presentacion de la Carrera de Ingenieria Civil en Computacion e
Informatica, describiéndose la justificacion para su actualizacion, nuevo perfil del egresado, nueva malla
curricular, entre otros.



Ingenieria Civil en Computacion e Informatica 4

|. IDENTIFICACION DE LA CARRERA

1. Denominacion de la Carrera
Ingenieria Civil en Computacién e Informatica.

2. Titulo y Grado (s) que otorga
e Ingeniero Civil en Computacion e Informatica.
e Bachillerato en Ingenieria.
e Ingeniero de Ejecucion en Computacion e Informética.
e Licenciado en Ciencias de la Ingenieria.
e Magister en Ingenieria de Software (opcional).

3. Duracion de la carrera
e Doce Semestres (12) Curriculares en Régimen Diurno.
e Cuatro Semestres Bachillerato en Ingenieria
e Ocho Semestres Curriculares para Ingeniero de Ejecucion en Computacion e Informatica.

4. Régimen
Semestral diurno.

5. Modalidad
Presencial.

6. Requisitos de ingreso
Los que la Universidad de Tarapacé establezca para su proceso de admision.

7. Tipo de curriculum
Semiflexible

8. Justificacion de la modificacion de la carrera

A nivel institucional se estd implantando un Modelo Educativo, que establece un nuevo
escenario para la docencia tanto de pre como de postgrado, definiendo un marco referencial para los
perfiles de egreso, sistema de crédito, continuidad de estudios, articulacion pregrado con el
postgrado, entre otros. Asi mismo, la Institucién ha definido nuevos lineamientos para la mejora de
varios indicadores de resultado del proceso formativo, en términos de las tasas de permanencia,
retencion, titulacién oportuna, empleabilidad, etc.

En la actualidad los curriculos que se encuentran vigentes en nuestra Escuela todavia son
conductistas y rigidos, desprovistos de actividades significativas, desvinculados a los procesos de
GLOBALIZACION en que nos encontramos inmersos. La Reforma e Innovacion Curricular que se
viene impulsando en la Escuela serd gradual e incremental, es decir, se iniciara con la formulacion de
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los perfiles profesionales en base a competencias y se estructuraran los curriculos, considerando el
desarrollo de las competencias especificas y genéricas. Posteriormente, se formularan los curriculos
completamente bajo el enfoque de competencias y modularizados con salidas intermedias.

9. Unidad académica responsable
Escuela Universitaria de Ingenieria Industrial, Informatica y de Sistemas (EUIIIS).

I. PLAN Y FICHA DE PROGRAMAS DE ESTUDIO

1. Perfil de egreso

El perfil de egreso del Ingeniero Civil en Computacion e Informatica se sustenta en el desarrollo de
las siguientes competencias:

e Mejorar permanentemente su desempefio a partir de la constante actualizacion de sus
conocimientos, manteniendo una interaccién con su medio profesional, estableciendo
redes y/o equipos de colaboracion que le permita satisfacer las necesidades y expecta-
tivas de sus clientes.

e Utilizar conocimientos cientificos y disciplinares, que unido a una actitud de busqueda
permanente de nuevas técnicas de manejo de informacion, le permita la concrecion de
nuevos y mejores artefactos propios de las Tecnologias de la Informacion y de los Sis-
temas Informaticos.

o Dirigir procesos de gestion del conocimiento que transformen las condiciones actuales
en oportunidades, incorporando las tecnologias de informacion como herramientas es-
tratégicas, para mejorar los procesos de negocios.

e Concebir, desarrollar y evaluar proyectos que permitan implementar soluciones informa-
ticas, de acuerdo a problemas especificos emergentes, en diversas areas de negocios.

e Desarrollar y actualizar sistemas informaticos, pertinentes al contexto organizacional,
utilizando principios de ingenieria.

e Manifestar una conducta y actitud de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad. Ademas, de mantener la confidencialidad y la probi-
dad en la manipulacion de la informacion.

El Ingeniero Civil en Computacion e Informatica podra desarrollarse profesionalmente en aquellas
empresas y corporaciones publicas o privadas que tengan necesidad de:

e Dirigir proyectos que incorporen tecnologias de informacion y comunicacion en la mejora e
innovacién de procesos industriales y de negocios.
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e |dentificar y evaluar riesgos; aplicar aspectos de calidad y seguridad involucrados en un
proceso de desarrollo, mantenimiento y operacién de un sistema computacional.

e Analizar, disefar, implementar y actualizar sistemas computacionales y de comunicacion de
datos usando principios de ingenieria que integran aspectos técnicos, éticos, sociales, lega-
les y econdmicos.

e Aplicar los principios de organizacion y gestion efectiva de la informacion, como también las
habilidades para su recuperacion.

Ademas, si lo desea, podra ejercer su ejercicio libre de la profesion.

2. Proposito Formativo (Objetivos generales del Plan de Estudio)

La carrera de Ingenieria Civil en Computacion e Informatica de la Universidad de Tarapacad, procura
la formacion de profesionales capaces de identificar y responder a las demandas presentes y futuras
del contexto social, conjugando sistematicamente los conocimientos cientificos y técnicos propios del
campo disciplinar con los requerimientos del mercado.

El objetivo principal del plan de estudios es formar Ingenieros Civiles en Computacion e Informatica
que posee una solida formacion cientifica, tecnoldgica y personal que le permite concebir,
desarrollar, liderar y evaluar sistemas informaticos para mejorar procesos de negocios, todo ello con
una actitud de responsabilidad social, respetando el escenario ético y normativo.

3. Areas de formacion y actividades curriculares

La estructura curricular de la carrera corresponde a las asignaturas, la cantidad de horas
totales por semestre, los prerrequisitos de cada asignatura y los créditos que le
correspondan.

3.1. Area de Formacion Basica (FB)

Corresponde al tratamiento de la matematica, que le permitan al estudiante adquirir
habilidades en el modelamiento y resolucion de problemas. Ademas, busca desarrollar en
el estudiante habilidades como: pensamiento abstracto, andlisis y razonamiento

l6gico.

N¢ Actividad Curricular Horas
Totales

1.1 Introduccion al Céalculo 8

1.2 Introduccion al Algebra 8

1.3 Introduccién a Ingenieria Informatica 6

1.4 Programacion Basica 6

2.1 Calculo | 8
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2.2 Algebra | 8
2.3 Introduccién al Trabajo en Proyectos 6
24 Programacion 6
3.1 Calculo Il 8
3.2 Algebra lI 8
3.3 Mecanica Clasica 6
4.1 Célculo 1l 4
4.2 Ecuaciones Diferenciales 4
4.3 Electricidad y Sistemas Digitales 6
5.1 Electromagnetismo 6
5.2 Estadistica y Probabilidad 4
6.1 Fisica Contemporanea 4
TOTAL HORAS 106

3.2. Area de Formacion General (FG)

Se han considerado dos lineas de formacion general, una orientada a desarrollar en el
estudiante la comunicacion interpersonal y otra orientada a la comunicacion en una segunda

lengua.

N© Actividad Curricular Horas
Totales

6.6 Inglés | 4

7.6 Inglés Il 4

8.6 Inglés I 4

9.6 Inglés IV 4

10.6 Electivo Formacién General | 3

11.5 Taller de Etica y Responsabilidad Social del 4

Informatico
11.6 Electivo Formacién General Il 3
TOTAL HORAS 26

3.3. Area de Formacion Profesional (FP)

El area de formacion profesional la conforma el cuerpo de conocimientos,
metodologias y habilidades fundamentales pertinentes al estado actual de la

disciplina.
N¢ Actividad Curricular Horas
Totales
3.4 Programacion Avanzada 6
3.5 Fundamentos de Lenguajes de Programacion 4

4.4 Algoritmos y Estructuras de Datos 6
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4.5 Proyecto |

5.3 Arquitectura de Computadores

5.4 Tecnologia de Objetos

5.5 Taller de Técnicas de Programacion
6.2 Gestion de Empresas

6.3 Sistemas Operativos

6.4 Bases de Datos

6.5 Proyecto Il

7.1 Ingenieria de Software

7.2 Tecnologia Web

7.3 Comunicaciéon de Datos y Redes
7.4 Sistemas de Informacion

7.5 Teoria de la Computacion

8.1 Preparacion y Evaluacion de Proyectos
8.2 Introduccién a la Economia

8.3 Sistemas Distribuidos

8.4 Laboratorio de Redes

8.5 Proyecto IlI

9.1 Gestion de Procesos de Negocio
9.2 Inteligencia de Negocios

9.3 Aplicaciones Distribuidas Avanzadas
9.4 Andlisis y Diseno de Algoritmos

9.5 Actitud Emprendedora
10.1 Modelos de Optimizacion
10.2 Mineria de Datos

N rolrrrlplo|rlo|rrlploorrlpOolrArMOoo oMo OO OO |o

10.3 Gestién de Seguridad Informatica
10.4 Ingenieria de Software Avanzada
10.5 Proyecto IV
11.1 Electivo de Formacion Profesional |
11.2 Electivo de Formacion Profesional Il
11.3 Electivo de Formacion Profesional 11l
11.4 Seminario de Proyecto de Titulacion
12.1 Electivo de Formacion Profesional 1V
12.2 Electivo de Formacion Profesional V
12.3 Proyecto Titulacion

TOTAL HORAS 196

3.4. Actividad de Practica (AP)

Actividad curricular que refuerza la adquisicion de las competencias al contextualizarlas en el
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gjercicio de la profesion. Ademas, aporta retroalimentacion al proceso formativo. La actividad
de préactica se realiza bajo la supervision directa o indirecta de uno o mas académicos del
Area.

En la carrera el estudiante debe cumplir con un total de 500 horas cronoldgicas en Practicas
Profesionales. La Primera Practica Profesional de 180 horas se realiza una vez aprobado hasta el
octavo semestre y de 320 horas para la Segunda Préactica Profesional una vez aprobado hasta el
décimo semestre, se llega a que el total de horas que demanda el Plan de Estudio de Ingenieria Civil

en Computacion e Informatica

N° Actividad Curricular Horas
Totales
9.7 Practica Profesional | 180
11.6 Practica Profesional Il 320
TOTAL 500

*  Las horas que corresponden a las practicas son cronoldgicas a diferencia de las horas en aula
que son pedagdgicas.

3.5. Actividad de Titulacion (AT)

La actividad de titulacién corresponde al conjunto de actividades que debe desarrollar el
estudiante, en la etapa final de su formacion para optar al titulo de Ingeniero Civil en
Computacion e informatica en el plazo de dos semestres. La finalizacion de esta actividad
permite al estudiante obtener su titulo profesional. Esta actividad se encuentra asociada a la
asignatura de Seminario de Proyecto de Titulacion en el undécimo semestre y Proyecto de
Titulacion en el duodécimo semestre

N° Actividad Curricular Horas
Totales
11.4 Seminario de Proyecto de Titulacién 8
12.2 Proyecto Titulacién 12
TOTAL HORAS 20

3.6 Areas de Formacion

El plan de estudio de la Carrera de Ingenieria Civil en Computacién e Informatica tiene por
objetivo general proporcionar al pais profesionales reconocidos en conocimientos de
software, hardware, y ciencias de la computacion, capaces de satisfacer demandas de la
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sociedad; asumiendo liderazgo en el uso, desarrollo, y creacién de tecnologias de
informacién y comunicaciones, con un alto compromiso con la calidad y bienestar social.

Para lograr el objetivo antes mencionado, las asignaturas del curriculum se enmarcan en las
siguientes areas de formacion que contribuiran al logro del perfil profesional

AREA DE FORMACION ASIGNATURAS % HORAS %
PEDAGOGICAS
(Semanales)

BASICA 17 26 106 31
GENERAL 7 11 26 7
PROFESIONAL 38 57 196 56
ACTIVIDAD DE PRACTICA 2 3 - -
ACTIVIDAD DE TITULACION 2 3 20 6
TOTAL 66 100% 348 100%

Iv. ESTRUCTURA CURRICULAR DE LA CARRERA

El Plan de Estudio tiene una estructura que permite hacer mejoras, porque considera dentro
de su formulacion las siguientes caracteristicas:

Semestre |
Ne Actividad curricular Area Horas Ne Pre-requisitos
Créditos
Totales (C,T.L)
1.1 Introduccién al Céalculo Basica 8 (6,2,0) - Admisién
1.2 Introduccién al Algebra Basica 8 (6,2,0) - Admisién
1.3 Introduccién a Basica 6 (2,4,0) - Admisién
Ingenieria Informatica
1.4 Programacién Basica Bésica 6 (2,0,4) - Admisiodn
Semestre Il
Ne Actividad curricular Area Horas N° Pre-requisitos
Créditos
Totales (C,T.L)
2.1 Calculo | Basica 8 (6,2,0) 1.1
2.2 Algebra | Basica 8 (6,2,0) 1.2
2.3 Introduccion al Trabajo Basica 6 (2,4,0) 1.3

en Proyectos
24 Programacion Bésica 6 (2,0,4) - 1.4
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Semestre lli

N2

3.1
3.2
3.3
3.4

3.5

Actividad curricular

Célculo Il
Algebra Il
Mecanica Clasica

Programacion
Avanzada

Fundamentos de
Lenguajes de
Programacion

Semestre IV

Ne Actividad curricular

4.1 Célculo Ill

4.2 Ecuaciones
Diferenciales

4.3 Electricidad y Sistemas
Digitales

4.4 Algoritmos y
Estructuras de Datos

4.5 Proyecto |

Semestre V

Ne Actividad curricular

5.1 Electromagnetismo

5.2 Estadistica y
Probabilidad

5.3 Arquitectura de
Computadores

5.4 Tecnologia de Objetos

5.5 Taller de Técnicas de

Programacién

Semestre VI

N2

6.1
6.2
6.3

Actividad curricular

Fisica Contemporanea
Gestion de Empresas
Sistemas Operativos

Area

Basica
Basica
Basica
Profesional

Profesional

Area
Basica
Basica
Basica
Profesional

Profesional

Area
Basica
Basica
Profesional

Profesional
Profesional

Area

Basica
Profesional
Profesional

Horas
Totales (C,T.L)
(6,2,0)
8 (6,2,0)
6 (4,0,2)
6 (4,0,2)
4 (2,0,2)
Horas
Totales (C,T,L)
4 (4,0,0)
4 (3,1,0)
6 (4,0,2)
6 (4,0,2)
6 (0,6,0)
Horas
Totales (C,T.L)
6 (4,0,2)
4 (3,1,0)
6 (4,0,2)
6 (4,0,2)
6 (0,6,0)
Horas
Totales (C,T.L)
4 (4,0,0

)
4 (3.1,0)
6 (4,0,2)

NQ
Créditos

Ne
Créditos

N2
Créditos

NQ
Créditos

Pre-requisitos

2.1
2.2
2.1
2.4

2.4

Pre-requisitos
3.1
3.1,8.2
3.2
34,35

23,34

Pre-requisitos

4.2
3.1,3.2

4.3

4.4
4.4

Pre-requisitos

4.1,541
5.2
4.4,5.3
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6.4
6.5
6.6

Bases de Datos
Proyecto Il
Inglés |

Semestre Vi

N2

71
7.2
7.3

7.4

7.5

7.6

Actividad curricular

Ingenieria de Software
Tecnologia Web

Comunicacién de Datos
y Redes

Sistemas de
Informacion

Teoria de la
Computacion

Inglés Il

Semestre VIl

N2

8.1

8.2

8.3
8.4
8.5
8.6
8.7

Actividad curricular

Preparacién y
Evaluacion de
Proyectos

Introduccion a la
Economia

Sistemas Distribuidos
Laboratorio Redes
Proyecto llI

Inglés IlI

Practica Profesional |

Semestre IX

Ne

9.1

9.2

9.3

9.4

9.5
9.6

Actividad curricular

Gestién de Procesos de
Negocio

Inteligencia de
Negocios

Aplicaciones
Distribuidas Avanzadas

Andlisis y Disefio de
Algoritmo

Actitud Emprendedora
Inglés IV

Profesional 6
Profesional 4
General 4
Area
Totales
Profesional 6
Profesional 6
Profesional 6
Profesional 4
Profesional 4
General 4
Area
Totales
Profesional 4
Profesional 4
Profesional 6
Profesional 4
Profesional 4
General 4
Profesional 180
Area
Totales
Profesional 4
Profesional 6
Profesional 6
Profesional 4
Profesional 4
General 4

(4,0,2)
(0,4,0)
0,2,2)

Horas

C,TL)
4,0,2)
2,0,4)
4,0,2)

— |~ |~ =

(2,0,2)
(4,0,0)

0,2,2)

Horas

(C,T.L)
(3,1,0)

(4,0,0)

4,2,0
0,0,4
0,4,0
0,2,2
(1)

~ = (= =

Horas

(C,T,L)
(2,2,0)

(4,2,0)
(2,4,0)
(4,0,0)

(0,4,0)
0,2,2)

NQ
Créditos

NQ
Créditos

N2
Créditos

5.4

4.5,

20

6.4
5.4
6.3

5.2,

3.2,

6.6

6.2

5.2

7.2,
7.3
6.5,
7.6
70

7.4

6.4

8.3

7.5

8.1
8.6

54,55

Pre-requisitos

6.4

44

Pre-requisitos

7.3

71,74

Pre-requisitos
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Semestre X

N2

10.1

10.2
10.3

10.4

10.5
10.6

10.7

Actividad curricular

Modelos de
Optimizacion
Mineria de Datos

Gestion de Seguridad
Informatica

Ingenieria de Software
Avanzada

Proyecto IV

Electivo de Formacion
General |

Practica Profesional Il

Semestre Xl

N2

1.5

11.6

Actividad curricular

Electivo de Formacién
Profesional |

Electivo de Formacién
Profesional Il

Electivo de Formacion
Profesional IlI

Seminario de Proyecto
de Titulacién

Taller de Etica
Profesional y
Responsabilidad Social
del Informatico

Electivo de Formacién
General Il

Semestre Xli

N2

121

12.2

12.2

Actividad curricular

Electivo de Formacion
Profesional IV

Electivo de Formacion
Profesional V

Proyecto de Titulacion

Area

Profesional

Profesional
Profesional

Profesional

Profesional
General

Profesional

Area

Profesional
Profesional
Profesional
Profesional

General

General

Area

Profesional
Profesional

Profesional

Horas
Totales (C,T,L)
4 (3,1,0)
6 (4,0,2)
4 2,
6 (4,0,2)
4 (0,4,0)
3 (3,0,
320 ()
Horas
Totales (C,T.L)
4 (4,0,0)
4 (4,0,0)
4 (4,0,0)
8 (0,8,0)
4 (0,4,0)
3 (3,0,0)
Horas
Totales (C,T,L)
4 (4,0,0)
4 (4,0,0)

NQ
Créditos

NQ
Créditos

NQ
Créditos

Pre-requisitos

50

9.2
9.3

71

8.3,8.5,9.5
40

90

Pre-requisitos

VAR.
VAR.
VAR.
100

7.4

40

Pre-requisitos

VAR.
VAR.

11.4



Ingenieria Civil en Computacion e Informatica

14

1. Matriz de Competencias

I. AREA

Desarrollo de
Soluciones
Informaticas.
Concierne a la
produccién y mantencion
de sistemas software que
deben comportarse
confiable y
eficientemente,
satisfaciendo las
necesidades de los
clientes.

COMPETENCIA
ESPECIFICA

CE.1 Utilizar
conocimientos
cientificos y
disciplinares que le
permita la
concrecién de
nuevos y mejores
artefactos propios
de las Tecnologias
de la Informacién
y de los Sistemas
Informaticos.

CE.2 Desarrollar
soluciones
informaticas,
utilizando
principios de
ingenieria, para
satisfacer las
necesidades de
informacidn de las
organizaciones,
dandoles ventajas
competitivas.

SUBCOMPETENCIA

1.1 Utilizar
conocimientos cientificos
que le permitan la
concrecion de nuevos
artefactos.

1.2 Utilizar
conocimientos
disciplinares que le
permitan la concrecién
de nuevos artefactos
propios de las
Tecnologias de la
Informacién y de los
Sistemas Informaticos

2.1 Analizar y disefar
soluciones informaticas
que satisfagan las
necesidades de
informacidn de las
organizaciones.

2.2 Implementar y
mantener sistemas
informaticos utilizando
principios de ingenieria.

ASIGNATURA

Introduccién al Algebra
Introduccion al Calculo
Algebra I

Calculo I

Algebra 11

Calculo 11

Mecanica Clasica
Calculo III

Estadistica y Probabilidad
Electromagnetismo
Ecuaciones Diferenciales
Fisica Contemporanea

Introduccion a la Ingenieria
Informatica

Fundamentos de Lenguajes
de Programacién
Algoritmos y Estructuras de
Datos

Electricidad y Sistemas
Digitales

Matematica Discreta
Sistemas Operativos
Arquitectura de
Computadores

Analisis y Disefio de
Algoritmos

Proyecto I

Taller de Técnicas de
Programacion

Proyecto I1

Programacién Basica
Programacion
Programacién Avanzada
Comunicacion de Datos y
Redes

Bases de Datos
Tecnologia Web
Tecnologia de Objetos
Laboratorio Redes
Sistemas Distribuidos
Sistemas Distribuidos
Avanzados

Gestidon de Seguridad
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II. AREA

Dominio: Gestion de
TIC

Se orienta a satisfacer
los requerimientos de
tecnologias de la
informacién y
comunicacion,
necesarios en los
procesos de negocios
para las organizaciones
tanto publicas como
privadas

II1. AREA

Mejoramiento
continuo y
responsabilidad social

El dominio
“Mejoramiento continuo
y responsabilidad social”
es aquel que se orienta
a la actualizacion
continua en el ejercicio
de la profesion, al
desarrollo personal e
interpersonal, al
comportamiento ético y
a la responsabilidad
social.

COMPETENCIA
ESPECIFICA

CE.3 Dirigir
procesos de gestidn
del conocimiento
que transformen
las condiciones
actuales en
oportunidades,
incorporando las
tecnologias de
informacién como
herramientas
estratégicas, para
mejorar los
procesos de
negocios.

CE.4 Concebir y
gestionar proyectos
que permitan
implementar
soluciones
informaticas, de
acuerdo a
problemas
especificos
emergentes, en
diversas areas de
negocios.

COMPETENCIA
ESPECIFICA

CE.5 Mejorar de
forma continua su
desempeno
profesional,
actualizando
conocimiento,
manteniendo una
interaccién con su
medio profesional,
tanto a nivel
nacional como
internacional,
estableciendo redes
y/0 equipos de
colaboracién que le
permita satisfacer
las necesidades y

SUBCOMPETENCIA

3.1 Dirigir procesos de
gestién del conocimiento
que transformen las
condiciones actuales en
oportunidades.

3.2 Incorporar
tecnologias de
informacién como
herramientas
estratégicas, para
mejorar los procesos de
negocios.

4.1 Concebir proyectos
que permitan
implementar soluciones
informaticas.

4.2 Planificar, estimar y
controlar proyectos que
permitan implementar

soluciones informaticas.

4.3 Ejecutar y Evaluar
proyectos que permitan
implementar soluciones
informaticas.

SUBCOMPETENCIA

5.1 Mejorar de forma
continua su desempefio
profesional,
actualizando
conocimiento,
manteniendo una
interaccidn con su
medio profesional, tanto
a nivel nacional como
internacional.

5.2 Establecer redes
y/0 equipos de
colaboracion,
satisfaciendo las
necesidades y

Informatica
Proyecto III

ASIGNATURA

15

Introduccion al Trabajo en

Proyectos

Gestion de Empresa
EFP I

EFP II

Sistemas de Informacién
Gestion de Procesos de
Negocio

Inteligencia de Negocios
Mineria de Datos

Preparacién y Evaluacién de

Proyectos
EFP III
EFP IV

Introduccién a la Economia

Modelos de Optimizacion
EFP V

Ingenieria de Software
Actitud Emprendedora
Ingenieria de Software
Avanzada

Seminario Proyecto de
Titulacion

Proyecto de Titulacién

ASIGNATURA

EFG I
Inglés I
Inglés II
Ingles III
Ingles IV

EFG II
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expectativas de sus expectativas de sus
clientes. clientes.
CE.6 Manifestar 6.1 Manifestar una Taller de Etiga Profesional y
una actitud y actitud y conducta de Responsabilidad Social del
conducta de responsabilidad social, Informatico
responsabilidad respetando el escenario EFG III
social, respetando ético y normativo de la EFG IV
el escenario ético y sociedad.
normativo de la
sociedad.
Especialmente, el
mantener la
confidencialidad y
la probidad en la
manipulacion de la
informacion.
2. Mapa de Tributacion
CE.1 CE.2 CE.3 CE.4 CE.5
S A1 114 1.2 21 22 31 32 41 42 43 51 5.2
1 Introduccion al 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1
Calculo
Introduccion al 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1
Algebra
Introduccion a 0 2 0 1 0 0 0 0 0 1 1
Ingenieria
Informatica
Programacion 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1
Basica
2 Calculo I 3 2 0 1 0 1 2 2 0 1
Algebra I 3 2 0 0 2 2 1
Introduccion al 0 0 0 0 0 0 1 1 1 1
Trabajo en
Proyectos
Programacioén 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1
3 Calculo II 3 2 0 1 0 0 2 2 0 1 1
Algebra 11 3 2 0 1 0 2 0 2 0 1 1
Mecanica Clasica 2 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1
Programacion 0 1 1 2 0 0 0 0 0 1 1
Avanzada
Fundamentos de 0 2 0 1 0 0 0 0 0 1 1
Lenguajes de
Programacioén
4 Calculo III 2 0 1 0 0 2 2 0 1
Ecuaciones 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1
Diferenciales
Electricidad y 1 2 0 1 0 0 0 0 0 1 1
Sistemas Digitales
Algoritmos y 0 3 2 3 0 0 0 0 1 1 1
Estructuras de
Datos
Proyecto I 2 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1

CE.6
6.1

S TS P
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5 Electromagnetismo | 1 1 0 0 0 0 0 0 1|
Estadistica y 2 2 0 0 2 1 2 0 1
Probabilidad
Arquitectura de 1 2 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1
Computadores
Tecnologia de 0 3 2 3 0 0 0 0 1 2 2 2
Objetos
Taller de técnicas 0 3 2 3 0 0 0 0 1 2 2 2
de Programacion
6 Fisica 0 0 0 0 1 0 0 2 2 1 1 2
Contemporanea
Gestion de 0 0 0 0 1 2 0 0 0 1 2 2
Empresas
Sistemas 0 2 1 2 0 0 0 0 0 1 1 1
Operativos
Bases de Datos 0 0 2 3 0 2 0 0 0 1 1] 2
Proyecto II 2 1 1 2 0 0 0 0 0 2 1] 1
Inglés I 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1] 1
7 Ingenieria de 0 0 3 3 1 1 2 2 2 2 2 2
Software
Tecnologia Web 0 0 1 2 1 3 0 0 0 1 1] 2
Comunicacién de 0 0 0 2 0 0 0 0 0 1 1 1
Datos y Redes
Sistemas de 0 0 2 1 1 3 1 0 0 1 2 2
Informacion
Teoria de la 2 2 0 1 0 0 0 0 0 1 1 1
Computacion
Inglés II 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 | 1
8 Preparacion y 0 0 0 0 1 0 3 3 3 2 2
Evaluacion de
Proyectos
Introduccion a la 0 0 0 0 1 0 0 2 2 1 1 2
Economia
Sistemas 0 0 2 3 0 2 0 0 0 3 3 3
Distribuidos
Laboratorio Redes 0 0 1 2 0 1 0 0 0 2 2 |2
Proyecto III 0 0 3 3 2 2 3 3 3 3 3 | 3
Inglés III 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 1] 1
9 Gestion de 0 0 1 1 2 3 1 0 0 1 2 2
Procesos de
Negocio
Inteligencia de 0 0 0 0 0 3 0 0 0 2 2 2
Negocios
Aplicaciones 0 0 2 3 0 2 0 0 0 3 3 3
Distribuidas
avanzadas
Analisis y Disefio 1 2 0 2 0 1 0 0 0 1 1 1
de Algoritmos
Actitud 0 0 0 0 0 0 2 2 2 2 2 2
Emprendedora
Ingles IV 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 | 1
10 Modelos de 0 0 0 0 0 3 0 0 0 2 2
Optimizacién
Mineria de Datos 0 0 0 0 0 3 0 0 0 2 2 | 2
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Gestion de
Seguridad
Informatica

Ingenieria de
Software Avanzada

Proyecto IV

Electivo Formacion
General I

11

Electivo Formacion
Profesional I

Electivo Formacion
Profesional II

Electivo Formacion
Profesional III

Seminario de
Proyecto de
Titulacion

Taller de Etica y
Responsabilidad
Social del
Informatico

Electivo Formacion
General II

12

Electivo Formacion
Profesional IV

Electivo Formacion
Profesional V

Proyecto Titulacién
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3. Malla curricular

CARRERA: INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E INFORMATICA (COD. 534). PLAN 2013

C,T,L= Horas de catedra, taller, laboratorio

Otorga el titulo de Ingeniero de Ejecu

n en Computacién e Inform

* : Otorga el grado de Licenciatura en Ciencias de la Ingenieria

= ==Continuidad de estudios

Bachillerato en Ingenieria 1 Ingenieria de Ejecucion en C ione ! Li it en Ciencias de la Ingenieria !
1 I mn v 1 v VI Vi v ! X X ! X1 X
20 Y] ) 21 ) 31 ) 1] lmoz 51| @on 51| Wz 71| B R o1 ) 101 | | [eom 1 7] 121
INTRODUCCION 1 FisiCA INGENIERIA PREPARACION Y 1 GESTION DE MODELOS DE 1 ELECTIVO DE ELECTIVO DE
AL CALCULO cALcuLO1 CcALcuLO I CALCULO Il | | ELECTROMAGNETISMO CONTEMPORANEA. DE SOFTWARE EVALUAGION DE 1 PROCESOS DE OPTIMIZACION 1 FORMACION FORMACION
| PROYECTOS 1 NEGOCIOS 1 PROFESIONAL | PROFESIONAL IV
ADM FB 11 FB 21 FB 34 L 4.2 FB | |44 54 FB| (6.4 FP| |62 w4 FP| |50 Fe| | [van. FP|  |vam. FP
(8.20) 12 16.20) 22 16.20) 32 (310 2z | | ) 52| @310 62| 204 72| @om 52| |z 92 40.2) 02 | ! feom 12 ) 122
INTRODUCCION ECUACIONES 1 ESTADISTICA GESTION DE TECNOLOGIA INTRODUCCION I INTELIGENCIA MINERIA DE | ELECTIVO DE ELECTIVO DE
AL ALGEBRA ALGEBRA1 ALGEBRA Il DIFERENCIALES 1 Y PROBABILIDAD EMPRESAS WEB A LA ECONOMIA 1 DE DATOS 1 FORMACION FORMACION
| 1 NEGOCIOS 1 PROFESIONAL 1l PROFESIONAL V
ADM FB 12 FB 22 FB 34 32 B \ 3132 B | |52 P |54 FP| |52 we| | [o2 P a2 e | lvan. FP|  |var. FP
240 ) 20 23 w2 33| W2 23| | oz 53] M2 63| o2 73] #an s3] | zan o3 | 220 103 | ! faon s | e 123
INTRODUCCION A INTRODUCCION MECAHICA ELECTRICIDAD I| ArQuITECTURA DE SISTEMAS COMUNICACION SISTEMAS I APLICACIONES GESTION DE | ELECTIVO DE PROYECTO
INGENIERIA AL TRABAJO EN CLASICA ¥ SISTEMAS || COMPUTADORES OPERATIVOS DE DATOS Y DISTRIBUIDOS ] DISTRIBUIDAS SEGURIDAD ] FORMACION TITULACION
INFORMATICA PROYECTOS DIGITALES | REDES | AVANZADAS INFORMATICA 1 PROFESIONAL Il
ADM FB |13 /B |21 FB 52 F8| . 43 FB| |44 53 FP| (63 Pl |72 7.3 we| | [83 FP| a3 e | [van. Fe| 114 FP
[204) 14 1204 24 02 34 02 23| | oz 54| [z 64| 202 74| 004 5| | ow 94 40.2) 704 | [oam 14 (2.0.0) 124
PROGRAMACION PROGRAMACION ALGORITMOS Y ] TECNOLOGIA DE SISTEMAS LABORATORIO I AHALISIS Y INGENIERIA I SEMINARIO DE ASIGHATURA
BASICA PROGRAMACION AVANZADA ESTRUCTURAS ] DBJETOS BASES DE DATOS DE INFORMACIOH REDES 1 DISEfIO DE DE SOFTWARE 1 PROYECTO DE MAGISTER
DE DATOS 1 1 ALGORITMOS AVANZADA 1 TITULACION
ADM FB| 14 FB| 2.4 FP] 3.4 35 FP| \ 4.4 | [5.4 Fp| |52 6.4 Fp| |73 Fe| | 25 Fp 71 Fef y [0 FP) 100 FP)
202 35 080 =3 ) 55 | 040 65| o 75| 04m 25V waw 9.5 4,0} g ! 040 TAUERDE 115 (4.0.0) 125
FUNDAMENTOS I TALLER DE TEQRIA | ACTITUD L R —— ASIGHATURA
DE LENGUAJJES DE PROYECTO | | TECNICAS DE PROYECTO I DELA PROYECTO Nl | EMPRENDEDORA PROYECTO IV 1| vaespomsasiioan MAGISTER
PROGRAMAGION 1 PROGRAMAGION COMPUTACION 1 | | socia oeL mrormiTICO
2.4 FP| 23 34 FP| | 4.4 FP| |45 54 55 Fp| (3.2 44 FP| |65 74 74 FP| | [B1 FP| |83 85 95 i F6 100 FP)
! 0.2.2) 65 | 122 76| 22 ]! w2 96 30,0 os] | 0.0 18
I | ELECTIVO DE ! ELECTIVO DE
1 INGLES | INGLES Il INGLES W 1 INGLES IV FORMACIGN 1 FORMACION
| 1 GENERAL | 1 GENERAL I
| 20 FG| |66 F6| |76 fo| | [8s F6 40 G| | [ 40 F6
28 hrs 28 hrs 32 hrs. 26 hrs. | 28 hrs 28 hrs 30 hrs 26 hrs. 1 28 hrs 27 hrs. | 27 hrs 20 hrs.
| 1 I
1 1 1
CTL C b -
D 180 hrs 87 320hrs 107
Prictica Prictica
Profesional | Profesional Il
Pr E 20: Hasta segundo semestre aprobado
40: Hasta cuarto semestre aprobado 70 FP| 90 Fp|
€= Nmero correlativo de la asignatura 50: Hasta quinto semestre aprobado
D= Nombre de la asignatura 70: Hasta séptimo semestre aprobado 7o) TX|  Estos electivos pueden 400 12X Estas asignaturas no obligatorias pueden
E= FG, Formacion General : Hasta octavo semestre aprobado ELECTIVO DE ser cursados en el ASIGHATURA ser cursadas en el
FB, Formacion Basica Hasta noveno semestre aprobado FORMACION Programa de Magister MAGISTER Programa de Magister
FP, Formacion Profesional asta décimo semestre aprobado PROFESIONAL de Ingenieria de Software de Ingenieria de Software
Pr=Prerrequisitos de la asignatura VAR.: Variable segin contenido 90 P 100 el
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CARRERA: INGENIERIA DE EJECUCION EN COMPUTACION E INFORMATICA. PLAN 2013

Bachillerato en Ingenieria |
1 ] 11} \Y | Vv Vi Vil Vil
(6,2.0) 11 (6,2,0) 24 (6.2.0) 34 4,0,0) 41 | | 403 5.1 4,0,0) 61 | [4.0.2) 74 | @310 81
INTRDI?UCCI@N . . ) 1 Fisica . INGENIERIA PREPAHA'CI(')N Y
AL CALCULO CALCULO1 CALCULON cALcuLOm | |FLECTROMAGNETISMO CONTEMPORANEA DE SOFTWARE EVALUAGION DE
PROYECTOS
ADM FB 1.1 FB 2.1 FB 34 FB : 42 FB 44 54 FB| |64 FP| |62 FP
(6,2.0) 12 (6,2.0) 715) (6.2.0) 3.2 (3.1.0) 42 | | pam 52 | (310 62 | (204 7.2 | @400 8.2
INTRODUCCION ECUACIONES 1 ESTADISTICA GESTION DE TECHOLOGIA INTRODUCCION
AL ALGEBRA ALGEBRA | ALGEBRA I DIFERENCIALES I Y PROBABILIDAD EMPRESAS VIEB A LA ECONOMIA
ADM FB 1.2 FB 2.2 FB 31 3.2 FB 1 31 3.2 FB 52 Fe| |54 FP| |52 FP
|
(2,4,0) 13 [2,4,0) 23 (4.0.2) 3.3 (4.0,2) 43 | | #0.2) 53 | (402 63 | [40.2) 7.3 | (420 83
mmonucmfm A INTRODUCCION MEC’AN\CA ELECTRICIDAD | | ARQUITECTURA DE SISTEMAS COMUNICACION SISTEMAS
INGENIERIA AL TRABAJOEN CLASICA Y SISTEMAS 1 COMPUTADORES OPERATIVOS DE DATOS Y DISTRIBUIDOS
INFORMATICA PROYECTOS DIGITALES REDES
ADM FB 1.3 FB 2.1 FB 32 re| 1|43 FP| |44 53 FP| |63 FP| 7.2 7.3 FP
|
[2,0.4) 14 2,0.4) 24 02 34 “02 44 | | @02 54 | (402 64 | (202 74 | (004 84
PROGRAMACION PROGRAMACION ALGORITMOS Y 1 TECNOLOGIA DE SISTEMAS LABORATORIO
BASICA PROGRAMACION AVANZADA ESTRUCTURAS 1 OBJETOS BASES DE DATOS DE INFORMACION REDES
DE DATOS
ADM FB 1.4 FB 24 FP 34 35 FP : 4.4 FP| |54 FP| |52 6.4 FP| |7.3 FP
20.2) 3.5 (0.6,0) 45 | | pe0) 55 | [0.40) 65 | (4,00 7.5 | (0,40 85
FUNDAMENTOS 1 TALLER DE TEORIA
DE LENGUAJES DE PROYECTO | I TECHICAS DE PROYECTO Il DELA PROYECTO Il
PROGRAMACION PROGRAMACION COMPUTACION
24 FP 23 34 ee| | |44 FP| |45 54 5.5 FP| 3.2 44 FP| |65 7474 FP
|
] (0.2,2) 65 | (0.22) 76| (022 86
I . . .
I INGLES | INGLES I INGLES Ill
| 20 Fe| |68 FG| |76 FG
I
28 hrs 28 hrs 32 hrs 26 hrs 1 28 hrs 28 hrs 30 hrs 26 hrs
I
.
C,T,L C
D 180 hrs 8.7
Practica
Profesional |
Pr E 20: Hasta segundo semestre aprobado
70 FP

C= Namero correlativo de la asignatura
D= Nombre de la asignatura
E= FG, Formacion General
FB, Formacion Basica
FP, Formacion Profesional
Pr= Prerrequisitos de la asignatura
C,T,L= Horas de catedra, taller, laboratorio

20
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4. Descripcion de los programas de asignaturas

NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA : INTRODUCCION AL CALCULO

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION BASICA

SEMESTRE CURRICULAR : PRIMER SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 8(6.2.0)

PRE-REQUISITO(S) :  Admisién

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Introduccién al Calculo es una asignatura cuya finalidad es que el estudiante adquiera
conocimientos tedricos y practicos basicos, que le permitan utilizar el lenguaje matematico
con razonamiento ldgico para resolver problemas complejos de manera efectiva aplicando
elementos de la geometria bdasica y del algebra elemental, que son necesarios como
aprendizajes previos en las diferentes asignaturas de Ciencias Basicas y de Ciencias de la
Ingenieria.

II. SUBCOMPETENCIAS

e Utilizar conocimientos cientificos que le permitan la concreciéon de nuevos artefac-
tos.

e Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.
Mejorar de forma continua su desempefo profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccién con su medio profesional, tanto a nivel nacional co-
mo internacional.

e Establecer redes y/o equipos de colaboracién, satisfaciendo las necesidades y ex-
pectativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el esce-
nario ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Geometria basica

Trigonometria

Ecuaciones lineales y la recta

Ecuaciones de segundo grado y la parabola

Sistemas de ecuaciones lineales en dos variables
Desigualdades e inecuaciones de primer y segundo grado.
Valor absoluto
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA : INTRODUCCION AL ALGEBRA

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION BASICA

SEMESTRE CURRICULAR : PRIMER SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 8(6.2.0)

PRE-REQUISITO(S) :  Admisién

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Introduccién al Algebra es una asignatura cuya finalidad es que el estudiante adquiera
conocimientos tedricos y practicos basicos que le permitan utilizar un lenguaje matematico
con razonamiento ldgico para resolver problemas complejos de manera efectiva aplicando
elementos de la geometria basica y del algebra elemental, que son necesarios como
aprendizajes previos en las diferentes asignaturas Ciencias Basicas y de Ciencias de la
Ingenieria.

II. SUBCOMPETENCIAS

Utilizar conocimientos cientificos que le permitan la concrecién de nuevos artefactos.
Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.

e Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

e FEstablecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Conjuntos numéricos

Expresiones algebraicas

Ecuaciones de primer grado con una incognita
Ecuaciones de segundo grado con una incégnita
Logaritmos y ecuaciones exponenciales
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  INTRODUCCION A LA INGENIERIA INFORMATICA

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION BASICA

SEMESTRE CURRICULAR : PRIMER SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 6(2.4.0)

PRE-REQUISITO(S) . Admisidn

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Introduccién a la Ingenieria Informatica es una asignatura cuya finalidad es que el
estudiante adquiera conocimientos teoricos y practicos basicos que le permitan introducirse
a la carrera, uniendo conceptos introductorios a la especialidad, con el desarrollo de
metodologias propias de un estudiante de ingenieria en el area. Utilizando para todo ello,
herramientas tecnoldgicas de manera eficiente y eficaz.

II. SUBCOMPETENCIAS

e Utilizar conocimientos disciplinares que le permitan la concrecion de nuevos artefac-
tos propios de las Tecnologias de la Informacién y de los Sistemas Informaticos.

e Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.

e Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

e FEstablecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Conceptos Generales

Origenes de la Ingenieria

TICs

Resolucién de Problemas

Elementos de Oratoria

Introduccién al Proyecto de Ingenieria de Computacion e Informatica
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  PROGRAMACION BASICA

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION BASICA

SEMESTRE CURRICULAR : PRIMER SEMESTRE

HORAS SEMANALES © 6(2.0.4)

PRE-REQUISITO(S) . Admisidn

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

La asignatura de Programacion Basica es una asignatura que introduce al estudiante en el
campo de la programacion de computadores. En esta asignatura se pretende que el
estudiante, utilizando un lenguaje de programacion, disefie y construya programas
computacionales de baja complejidad para resolver problemas de ingenieria sencillos.

II. SUBCOMPETENCIAS

e Utilizar conocimientos disciplinares que le permitan la concreciéon de nuevos arte-
factos propios de las Tecnologias de la Informacién y de los Sistemas Informati-
CosS.

¢ Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.

e Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional co-
mo internacional.

e Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y ex-
pectativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el esce-
nario ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

e Fundamentos de programacion.
e Resolucion de problemas con programacion imperativa.
e Disefio y construccién de programas en un lenguaje de alto nivel.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  CALCULO I

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION BASICA

SEMESTRE CURRICULAR :  SEGUNDO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 8(6.2.0)

PRE-REQUISITO(S) :  INTRODUCCION AL CALCULO

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Calculo I es una asignatura que tiene por finalidad que el estudiante adquiera conocimientos
teoricos y practicos basicos, que le permitan utilizar el lenguaje matematico con rigurosidad
l6gica para enfrentar problemas matematicos complejos utilizando herramientas de
resolucién efectiva de la trigonometria, funciones y aplicaciones reales, necesarias como
aprendizajes previos en las diferentes asignaturas de Ciencias Basicas y de Ciencias de la
Ingenieria.

II. SUBCOMPETENCIAS

Utilizar conocimientos cientificos que le permitan la concrecién de nuevos artefactos.
Utilizar conocimientos disciplinares que le permitan la concreciéon de nuevos artefac-
tos propios de las Tecnologias de la Informacién y de los Sistemas Informaticos.
Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.
Incorporar tecnologias de informacidn como herramientas estratégicas, para mejorar
los procesos de negocios.

Concebir proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.

Planificar, estimar y controlar proyectos que permitan implementar soluciones infor-
maticas.

Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Trigonometria.

Recta en el plano, circunferencia, parabola, elipse e hipérbola.
Inecuaciones.

Funciones reales. Grafica. Modelacion.

Limite y continuidad de una funcién de variable real.

La derivada.

Teorema del valor medio y de L'hopital.

Aplicaciones de la derivada y diferenciales.

Problemas sobre maximos y trazados de curvas.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  ALGEBRA I

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION BASICA

SEMESTRE CURRICULAR :  SEGUNDO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 8(6.2.0)

PRE-REQUISITO(S) :  INTRODUCCION AL ALGEBRA

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Algebra I es una asignatura que tiene por finalidad que el estudiante adquiera conocimientos
teoricos y practicos basicos que le permitan utilizar un lenguaje matematico con rigurosidad

l6gica,

para caracterizar situaciones problematicas complejas, donde podra aplicar

propiedades que tiene la logica, teoria de conjuntos y la inducciéon en la construccién de
modelos matematicos.

II. SUBCOMPETENCIAS

Utilizar conocimientos cientificos que le permitan la concrecién de nuevos artefactos.
Utilizar conocimientos disciplinares que le permitan la concrecion de nuevos
artefactos propios de las Tecnologias de la Informacion y de los Sistemas
Informaticos.

Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.
Incorporar tecnologias de informacion como herramientas estratégicas, para mejorar
los procesos de negocios.

Concebir proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.

Planificar, estimar y controlar proyectos que permitan implementar soluciones
informaticas.

Ejecutar y Evaluar proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.
Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y
expectativas de sus clientes.

Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Conceptos fundamentales de algebra.
Elementos de logica y la teoria de conjuntos.
Relaciones binarias y funciones.

Funciones especiales.

Induccién, sumatoria y teorema de newton.
Numeros complejos.

Polinomios con coeficientes reales.
Introduccién a vectores.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  INTRODUCCION AL TRABAJO EN PROYECTOS

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION BASICA

SEMESTRE CURRICULAR :  SEGUNDO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 6(2.4.0)

PRE-REQUISITO(S) :  INTRODUCCION A INGENIERIA INFORMATICA

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

El propdsito de esta asignatura es que el estudiante resuelva problemas basicos de ingenie-
ria en equipo, planificando la accién, asignando responsabilidades, resolviendo conflictos y
comunicando la solucién.

II. SUBCOMPETENCIAS

Concebir proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.

Planificar, estimar y controlar proyectos que permitan implementar soluciones
informaticas.

Ejecutar y Evaluar proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.
Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y
expectativas de sus clientes.

Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Resolucion de problemas en el trabajo en equipo.
Método basico de resolucidén de problemas en ingenieria.
Resolucion de problemas de ingenieria en equipo.
Modelos de informes en ingenieria.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  PROGRAMACION

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION BASICA

SEMESTRE CURRICULAR :  SEGUNDO SEMESTRE

HORAS SEMANALES © 6(2.0.4)

PRE-REQUISITO(S) : PROGRAMACION BASICA

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

La asignatura de Programacién es la segunda asignatura en la linea de programacién, por lo
gue entrega al estudiante conocimientos mas profundos en el campo de la programacion de
computadores. En esta asignatura se pretende que el estudiante, utilizando un lenguaje de
programacion, disefie y construya programas computacionales para resolver problemas de
ingenieria de mediana complejidad.

II. SUBCOMPETENCIAS

Utilizar conocimientos disciplinares que le permitan la concrecion de nuevos artefac-
tos propios de las Tecnologias de la Informacion y de los Sistemas Informaticos.
Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.
Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

Establecer redes y/o equipos de colaboracién, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Datos Estructurados en un lenguaje de programacion.
Uso de funciones en un lenguaje de programacion.
Manejo de archivos.

Otros aspectos: preprocesadores, manejos de librerias.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  CALCULO II

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION BASICA

SEMESTRE CURRICULAR :  TERCER SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 8(6.2.0)

PRE-REQUISITO(S) :  CALCULO I

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Calculo II es una asignatura que tiene por finalidad que el estudiante adquiera
conocimientos tedricos y practicos basicos que le permitan utilizar el lenguaje matematico
con rigurosidad ldégica, para caracterizar situaciones problematicas complejas, donde podra
aplicar herramientas del calculo integral en la resolucidon de problemas fisicos y geométricos.

II. SUBCOMPETENCIAS

Utilizar conocimientos cientificos que le permitan la concrecién de nuevos artefactos.
Utilizar conocimientos disciplinares que le permitan la concrecion de nuevos
artefactos propios de las Tecnologias de la Informacion y de los Sistemas
Informaticos.

Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.
Concebir proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.

Planificar, estimar y controlar proyectos que permitan implementar soluciones
informaticas.

Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y
expectativas de sus clientes.

Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Antiderivada.

Integral Definida.

Métodos de Integracion.
Aplicaciones de la Integral Definida.
Integral Impropia y Series.

Serie e Integral de Fourier.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA . ALGEBRA II

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION BASICA

SEMESTRE CURRICULAR :  TERCER SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 8(6.2.0)

PRE-REQUISITO(S) :  ALGEBRA I

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Algebra II es una asignatura que tiene por finalidad que el estudiante adquiera
conocimientos tedricos y practicos basicos que le permitan utilizar un lenguaje matematico
con rigurosidad légica, para caracterizar situaciones problematicas complejas aplicando
elementos fundamentales de estructuras algebraicas, de espacio vectorial vy
transformaciones lineales, necesario para la elaboracion de modelos y resolucion de
problemas de ingenieria.

II. SUBCOMPETENCIAS

e Utilizar conocimientos cientificos que le permitan la concrecion de nuevos artefactos.

e Utilizar conocimientos disciplinares que le permitan la concrecion de nuevos
artefactos propios de las Tecnologias de la Informacion y de los Sistemas
Informaticos

e Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.

e Incorporar tecnologias de informacidn como herramientas estratégicas, para mejorar
los procesos de negocios.

e Planificar, estimar y controlar proyectos que permitan implementar soluciones
informaticas.

e Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

e FEstablecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y
expectativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Vectores en el plano y en el espacio.

Estructuras algebraicas, propiedades de una ley de composicion.
Matrices y determinantes.

Sistemas de ecuaciones lineales.

Espacios vectoriales y transformaciones lineales.

Valores propios y vectores propios.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  MECANICA CLASICA

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION BASICA

SEMESTRE CURRICULAR :  TERCER SEMESTRE

HORAS SEMANALES © 6 (4.0.2)

PRE-REQUISITO(S) :  CALCULO I

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Mecanica Clasica es una asignatura que tiene por finalidad que el estudiante adquiera
conocimientos tedricos y practicos basicos, que le permitan aplicar conocimientos de la
mecanica de una particula y la estatica del cuerpo rigido a problemas fisicos reales. Los
estudiantes explicaran modelos y conceptos de la mecanica clasica en fendmenos fisicos.

II. SUBCOMPETENCIAS

Utilizar conocimientos cientificos que le permitan la concrecién de nuevos artefactos.
Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

e Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y
expectativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Mediciones, unidades y analisis dimensional.
Estatica.

Dinamica, cinematica y sistema de masa variables.
Fuerza centrales y teoria potencial.

Sélido Rigido.

Movimiento Armaonico Simple.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  PROGRAMACION AVANZADA

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR :  TERCER SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 6 (4.0.2)

PRE-REQUISITO(S) :  PROGRAMACION

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Esta asignatura contribuye a desarrollar la competencia especifica “Desarrollar soluciones
informaticas, utilizando principios de ingenieria, para satisfacer las necesidades de
informacién de las organizaciones, dandoles ventajas competitivas”. En esta asignatura se
entregan las técnicas para disefiar algoritmos. Se utilizan las etapas del ciclo de vida del
software para construir los programas que resuelven problemas. Se ven los fundamentos de
la programacion orientada a objetos. Ademas, los estudiantes desarrollan competencias de
trabajo en equipo y de expresion escrita, para construir informes técnicos sobre los
proyectos y productos generados.

II. SUBCOMPETENCIAS

e Utilizar conocimientos disciplinares que le permitan la concrecion de nuevos
artefactos propios de las Tecnologias de la Informacion y de los Sistemas
Informaticos

e Analizar y disefiar soluciones informaticas que satisfagan las necesidades de informa-
cion de las organizaciones.

Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.
Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

e FEstablecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Ciclo de vida del software

Elementos de C (memoria dindmica, recursion, funciones, organizacion de datos)
Ordenamiento interno y externo

Técnicas de disefio de algoritmos

Programacion orientada a objetos

Lenguaje de programacion C++

Lenguaje Java
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  FUNDAMENTOS DE LENGUAJES DE PROGRAMACION

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR :  TERCER SEMESTRE

HORAS SEMANALES © 4(2.0.2)

PRE-REQUISITO(S) :  PROGRAMACION

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Fundamentos de Lenguajes de Programacion es una asignatura cuya finalidad es que el
estudiante incremente su capacidad de aprender nuevos lenguajes de programacion,
ampliando su mirada de los diferentes paradigmas de programacion existentes.
Adicionalmente, se espera que el estudiante desarrolle la habilidad de seleccionar
fundadamente el lenguaje de programacién mas adecuado para un dominio de aplicacién, a
partir de sus aspectos sintacticos, semanticos y de implementacion.

II. SUBCOMPETENCIAS

e Utilizar conocimientos disciplinares que le permitan la concrecién de nuevos artefac-
tos propios de las Tecnologias de la Informacion y de los Sistemas Informaticos.
Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.

e Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

e Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS:

Lenguajes Naturales y Lenguajes Formales
Lenguajes de Programacion

Lenguajes de Programacién Imperativos
Lenguajes de Programacién Funcionales
Lenguajes de Programacion basados en Ldgica
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA . CALCULO III

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION BASICA

SEMESTRE CURRICULAR :  CUARTO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 4 (4.0.0)

PRE-REQUISITO(S) :  CALCULO II

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Calculo III es una asignatura que tiene por finalidad que los estudiantes apliquen
herramientas del calculo integral en la resolucién de problemas fisicos y geométricos.

II. SUBCOMPETENCIAS

Utilizar conocimientos cientificos que le permitan la concrecién de nuevos artefactos.
Utilizar conocimientos disciplinares que le permitan la concrecion de nuevos
artefactos propios de las Tecnologias de la Informacion y de los Sistemas
Informaticos

Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.
Concebir proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.

Planificar, estimar y controlar proyectos que permitan implementar soluciones
informaticas.

Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y
expectativas de sus clientes.

Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Derivadas Parciales y Aplicaciones.

Integracion Mdltiple.

Integracién de Linea.

Integracion de Superficie.

Operadores Vectoriales, Teoremas de Green, Stokes y Gauss. Aplicaciones.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  ECUACIONES DIFERENCIALES

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION BASICA

SEMESTRE CURRICULAR :  CUARTO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 4(3.1.0)

PRE-REQUISITO(S) . CALCULO 1I, ALGEBRA II

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Ecuaciones Diferenciales es una asignatura que tiene por finalidad que los estudiantes deban
resolver ecuaciones diferenciales ordinarias con el fin de aplicarlas a problemas fisicos vy
geométricos, interpretando las soluciones de las ecuaciones diferenciales asociadas a
problemas fisicos y geométricos.

II. SUBCOMPETENCIAS

Utilizar conocimientos cientificos que le permitan la concrecién de nuevos artefactos.
Utilizar conocimientos disciplinares que le permitan la concrecion de nuevos
artefactos propios de las Tecnologias de la Informacion y de los Sistemas
Informaticos

Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y
expectativas de sus clientes.

Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Ecuaciones diferenciales en la modelacion de situaciones simples: Concepto de
solucion, problema de valores iniciales, integracion de ecuaciones sencillas.

Teoria general: Ecuacion de primer orden, campos de direcciones, conceptos basicos
de métodos numéricos, problemas de existencia y unicidad, generalizacién a sistemas
y a ecuaciones de orden superior.

Ecuaciones Diferenciales Lineales: Estructura del conjunto de solucién, variacion de
parametros, sistemas de ecuaciones, caso de coeficientes constantes, métodos
diversos, uso de la transformada de Laplace.

Sistemas de Ecuaciones, Estabilidad de la solucidn.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  ELECTRICIDAD Y SISTEMAS DIGITALES

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION BASICA

SEMESTRE CURRICULAR :  CUARTO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 6(4.0.2)

PRE-REQUISITO(S) . ALGEBRA II

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Esta asignatura permitird describir, clasificar y procesar informacién de manera digital.
También identificara dispositivos puertas, circuitos digitales, unidades funcionales, etc., que
utilizard para disefar e implementar sistemas digitales basicos. Ademas se introducira en la
arquitectura, componentes principales del computador digital, donde identificara y aplicara
conceptos de la organizacién funcional y la operacion secuencial de los computadores
digitales, con el fin de tener un buen entendimiento de la estructura del hardware de estos.

II. SUBCOMPETENCIAS

Utilizar conocimientos cientificos que le permitan la concrecién de nuevos artefactos.
Utilizar conocimientos disciplinares que le permitan la concrecion de nuevos artefac-
tos propios de las Tecnologias de la Informacion y de los Sistemas Informaticos.
Implementar o simular la operacién de unidades funcionales a nivel basico y observar
su comportamiento.

Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Fundamentos de Sistemas Eléctricos.

Circuitos de Corriente Continua.

Introduccidn al Circuito de Corriente Alterna Monofasico.
Introduccion a los Circuitos Trifasicos Equivalentes.
Transformadores Monofasicos.

Representacion de la informacidn y técnicas de disefo ldgico.
Introduccidn a los sistemas digitales.

Introduccién a la organizaciéon de computadores.
Organizacion de un sistema computacional.

Memoria y jerarquia.

Interrupciones y Acceso directo a Memoria (DMA).
Programacion de periféricos.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  ALGORITMOS Y ESTRUCTURAS DE DATOS

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR :  CUARTO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 6(4.0.2)

PRE-REQUISITO(S) :  PROGRAMACION AVANZADA
FUNDAMENTOS DE LENGUAJES DE
PROGRAMACION

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Esta asignatura contribuye a desarrollar la competencia especifica “Desarrollar soluciones
informaticas, utilizando principios de ingenieria, para satisfacer las necesidades de
informacién de las organizaciones, dandoles ventajas competitivas”. En esta asignatura se
presentan los principales modelos de organizacién de datos en almacenamiento principal y
secundario, se utiliza el enfoque de tipos abstracto de datos y se implementan usando
lenguajes orientados a objetos, se utilizan bibliotecas estandar de las estructuras de datos
clasicas. Estos topicos hacen un aporte fundamental al desarrollo de programas que es un
elemento central en el desarrollo de soluciones informaticas. Ademas, los estudiantes
desarrollan competencias de trabajo en equipo y de expresidn escrita, para construir
informes técnicos sobre los proyectos y productos generados.

II. SUBCOMPETENCIAS

e Utilizar conocimientos disciplinares que le permitan la concrecion de nuevos artefac-
tos propios de las Tecnologias de la Informacién y de los Sistemas Informaticos

e Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.

e Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

e FEstablecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Tipos abstracto de datos

Listas, pilas y colas

Arboles generales, binarios, binarios de blsqueda y balanceados
B-Tree

Colas de prioridad

Hashing

Grafos
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA : PROYECTO I

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR :  CUARTO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 6(0.6.0)

PRE-REQUISITO(S) : INTRODUCCION AL TRABAJO EN PROYECTOS

PROGRAMACION AVANZADA

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

El proposito de esta asignatura es que los estudiantes trabajando en equipos desarrollen
proyectos de ingenieria, de acuerdo al nivel de la carrera en que se encuentren (que va des-
de ingeniero novato a ingeniero; proyectos que evolucionan desde la integraciéon al disefio),
logrando de este modo competencias del perfil profesional.

II. SUBCOMPETENCIAS

Utilizar conocimientos cientificos que le permitan la concrecién de nuevos artefactos.
Utilizar conocimientos disciplinares que le permitan la concreciéon de nuevos artefac-
tos propios de las Tecnologias de la Informacion y de los Sistemas Informaticos.

e Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.
Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

e Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

e Los contenidos programaticos surgen de los temas emergentes que se requieren
para desarrollar los proyectos y que se podrian impartir en la modalidad de semi-
nario o taller.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  ELECTROMAGNETISMO

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION BASICA

SEMESTRE CURRICULAR :  QUINTO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 6 (4.0.2)

PRE-REQUISITO(S) :  ECUACIONES DIFERENCIALES

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Electromagnetismo es una asignatura que tiene por finalidad que los estudiantes deben
analizar fendmenos electromagnéticos particulares a partir de un planteamiento general de
las ecuaciones de Maxwell y finalizando en la introduccién de la situacion electrodinamica.
Entre otras actividades los estudiantes aprenderan a modelar fendmenos electromagnéticos,
utilizando un cuerpo matematico riguroso en su descripcion.

II. SUBCOMPETENCIAS

Utilizar conocimientos cientificos que le permitan la concrecién de nuevos artefactos.
Utilizar conocimientos disciplinares que le permitan la concrecion de nuevos
artefactos propios de las Tecnologias de la Informacion y de los Sistemas
Informaticos

e Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.
Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

e FEstablecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y
expectativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

® Carga eléctrica y ley de Coulomb.
e Campo eléctrico y ley de Gauss.

® Potencial electrostatico.
e Conductores y dieléctricos.

® Condensadores.

e Corriente eléctrica. Conceptos y leyes fundamentales.
¢ Magnetostatica.

e Induccidon magnética de una carga en movimiento.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION BASICA

SEMESTRE CURRICULAR :  QUINTO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 4(3.1.0)

PRE-REQUISITO(S) :  CALCULO II

ALGEBRA 11

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Estadisticas y Probabilidades es una asignatura que tiene por finalidad que los estudiantes
utilicen herramientas estadisticas para que sean aplicadas en la formulacion y solucién de
problemas concretos. Se aplicaran modelos probabilisticos a problemas relativos a su
quehacer profesional.

II. SUBCOMPETENCIAS

Utilizar conocimientos cientificos que le permitan la concrecién de nuevos artefactos.
Utilizar conocimientos disciplinares que le permitan la concrecion de nuevos
artefactos propios de las Tecnologias de la Informacion y de los Sistemas
Informaticos

e Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.
Incorporar tecnologias de informacion como herramientas estratégicas, para mejorar
los procesos de negocios.

e Concebir proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.

Planificar, estimar y controlar proyectos que permitan implementar soluciones
informaticas.

e Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

e FEstablecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y
expectativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

e Estadistica descriptiva.

e Probabilidades.

e Variables aleatorias.

e Distribuciones muestrales.
e Inferencia estadistica.

e Regresion lineal simple.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  ARQUITECTURA DE COMPUTADORES

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR : QUINTO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 6(4.0.2)

PRE-REQUISITO(S) :  ELECTRICIDAD Y SISTEMAS DIGITALES

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

A través de esta asignatura se identifican diferentes tipos de arquitecturas computacionales,
permitiendo manejar conceptos de sistemas computacionales, hardware y como éstos se
armonizan con el software, identificando tipos de arquitecturas aptas para aplicaciones en
términos de eficiencia, ganancias en tiempo de ejecucion, alto desempefio, costo, etc., de
acuerdo al estado del arte.

II. SUBCOMPETENCIAS

Utilizar conocimientos cientificos que le permitan la concrecién de nuevos artefactos.
Utilizar conocimientos disciplinares que le permitan la concrecion de nuevos
artefactos propios de las Tecnologias de la Informacion y de los Sistemas
Informaticos.

Analizar y disefiar soluciones informaticas que satisfagan las necesidades de
informacién de las organizaciones.

Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.
Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Introduccién a la Arquitectura de Computadores.

Métricas de Desempefio.

Jerarquia de Memoria.

Conjunto de Instrucciones y Ejemplos (ISA).

Introduccién a la Segmentacion.

Paralelismo a Nivel de Instruccion y explotacion dinamica.
Segmentacién Escalar.

Multiprocesadores y Multinlcleos.

Estudio de Casos.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  TECNOLOGIA DE OBJETOS

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR :  QUINTO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 6 (4.0.2)

PRE-REQUISITO(S) :  ALGOTIMOS Y ESTRUCTURAS DE DATOS

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Tecnologia de Objetos es una asignatura que tiene por finalidad que los estudiantes puedan
modelar y construir software usando orientacién a objetos, mediante enfoques de desarrollo
apropiados.

II. SUBCOMPETENCIAS

e Utilizar conocimientos disciplinares que le permitan la concrecion de nuevos
artefactos propios de las Tecnologias de la Informacion y de los Sistemas
Informaticos

e Analizar y disefiar soluciones informaticas que satisfagan las necesidades de
informacion de las organizaciones.

e Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.

e FEjecutar y Evaluar proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.

e Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

e Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y
expectativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

¢ Fundamentos del modelo de objetos.

¢ Modelo de objetos representados en los lenguajes de programacion.
¢ Métodos de disefio orientado a objetos.

e Programacién orientada a objetos.

e Objetos y componentes de software.

e Persistencia en el modelo de objetos.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA : TALLER DE TECNICAS DE PROGRAMACION

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR :  QUINTO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 6 (0.6.0)

PRE-REQUISITO(S) : ALGORITMOS Y ESTRUCTURAS DE DATOS

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Desarrollo de Software es una asignatura orientada a desarrollar las competencias
especificas que le permitan al estudiante construir Programas Software (analizar, disefiar,
implementar, documentar y mantener) de tamafio pequefio a medio utilizando conocimientos
disciplinares, para satisfacer necesidades de necesidades de informacion de las
organizaciones.

II. SUBCOMPETENCIAS

e Utilizar conocimientos disciplinares que le permitan la concrecion de nuevos
artefactos propios de las Tecnologias de la Informacion y de los Sistemas
Informaticos.

e Analizar y disefiar soluciones informaticas que satisfagan las necesidades de
informacion de las organizaciones.

e Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.

e Ejecutar y Evaluar proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.

e Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

e FEstablecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y
expectativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

e Introduccién (Fases/Etapas, Estilo de Ciclo de Vida de proceso, Enfoque/Método, So-
porte Computacional)

Ciclos de Vida

Método para desarrollar programas

Disefio de Interfaces Graficas de Usuario usables

Enfoque Clasico (Desarrollo mediante prototipos, Desarrollo Estructurado de Softwa-
re)

Enfoque Agil (Programacion Extrema/Scrum, Desarrollo Orientado a Objetos)
Herramientas para soportar el desarrollo de software

Pruebas

Documentacion
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA . FISICA CONTEMPORANEA

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION BASICA

SEMESTRE CURRICULAR . SEXTO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 4 (4.0.0)

PRE-REQUISITO(S) . CALCULO III, ELECTROMAGNETISMO

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Fisica Contemporanea es una asignatura cuya finalidad es que el estudiante pueda describir
y explicar los fendmenos opticos a través de la dptica fisica. Debe aplicar los conceptos de la
Teoria Relativista y de la Mecanica Cuantica a la fisica del atomo y del nucleo.

II. SUBCOMPETENCIAS

e Dirigir procesos de gestion del conocimiento que transformen las condiciones actuales en
oportunidades.

e Planificar, estimar y controlar proyectos que permitan implementar soluciones
informaticas.

e FEjecutar y Evaluar proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.

e Mejorar de forma continua su desempefo profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

e Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades vy
expectativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Relatividad Especial.

Teoria Cuantica Antigua.

Dualidad Onda Particula.

Ecuaciones Schrodinger.

Otros Tdpicos de Fisica Contemporanea.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  GESTION DE EMPRESAS

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR . SEXTO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 4(3.1.0)

PRE-REQUISITO(S) . ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Gestion de empresas que tiene por finalidad que el estudiante pueda comprender y explicar
los conceptos y modelos de la administracion de empresas. Ademas, de comprender vy
pensar sistémicamente, como la administracién de empresas hace mas eficiente las labores
de una organizacion.

II. SUBCOMPETENCIAS

e Dirigir procesos de gestidén del conocimiento que transformen las condiciones actuales
en oportunidades.

e Incorporar tecnologias de informacion como herramientas estratégicas, para mejorar
los procesos de negocios.

e Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

e FEstablecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Fundamentos de la teoria administrativa.
Funciones de la administracion: planificacion, organizacion, direccién y control.
Areas funcionales de una organizacion: recursos humanos, marketing, operaciones,
finanzas, direccidn e investigacion y desarrollo.
e Elementos de la direccidn estratégica.



Ingenieria Civil en Computacion e Informatica 46

NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  SISTEMAS OPERATIVOS

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR . SEXTO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 6 (4.0.2)

PRE-REQUISITO(S) :  ALGORITMOS Y ESTRUTURAS DE DATOS

ARQUITECTURA DE COMPUTADORES

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

La asignatura de Sistemas Operativos entrega al estudiante los conocimientos basicos para
el disefio e implantacion de sistemas operativos. Esta asignatura pretende que el estudiante
comprenda y se interiorice de las principales funciones que un sistema operativo debe
realizar, los problemas que debe enfrentar y los mecanismos que utiliza para solucionarlos.

II. SUBCOMPETENCIAS

Utilizar conocimientos disciplinares que le permitan la concrecion de nuevos artefac-
tos propios de las Tecnologias de la Informacion y de los Sistemas Informaticos.
Analizar y disefar soluciones informaticas que satisfagan las necesidades de informa-
cion de las organizaciones.

Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.
Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Introduccién a los sistemas operativos.
Administracidon de proceso.

Administracion de almacenamiento principal.
Administracion de almacenamiento secundario.
Proteccion y seguridad.

Introduccidén a los sistemas operativos distribuidos.



Ingenieria Civil en Computacion e Informatica 47

NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  BASES DE DATOS

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR . SEXTO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 6 (4.0.2)

PRE-REQUISITO(S) :  TECNOLOGIA DE OBJETOS

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Bases de Datos es una asignatura cuya finalidad es introducir al estudiante en el disefio e
implementaciéon de un sistema de bases de datos relacional. Asi como, en el uso de las
principales funcionalidades de un Sistema Administrador de Bases de Datos Relacional.

II. SUBCOMPETENCIAS

Analizar y disefar soluciones informaticas que satisfagan las necesidades de informa-
cion de las organizaciones.

Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.
Incorporar tecnologias de informacidn como herramientas estratégicas, para mejorar
los procesos de negocios.

Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Propdsito de los Sistemas de Bases de Datos.
Modelos de Datos.

Sistemas Relacionales.

Sistemas Administradores de Bases de Datos.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA DE EJECUCION INFORMATICA
NOMBRE ASIGNATURA : PROYECTO II

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL
SEMESTRE/NIVEL : SEXTO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 4(0.4.0)

PRE-REQUISITO(S) :  PROYECTO I, TECNOLOGIA DE OBJETOS

TALLER DE TECNICAS DE PROGRAMACION
I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

El propdsito de esta asignatura es que los estudiantes trabajando en equipos desarrollen
proyectos de ingenieria, de acuerdo al nivel de la carrera en que se encuentren (que va
desde ingeniero novato a ingeniero; proyectos que evolucionan desde la integracion al
disefio), logrando de este modo competencias del perfil profesional.

II. SUBCOMPETENCIAS

e Utilizar conocimientos cientificos que le permitan la concrecion de nuevos artefactos.

e Utilizar conocimientos disciplinares que le permitan la concrecion de nuevos artefac-
tos propios de las Tecnologias de la Informacién y de los Sistemas Informaticos.

e Analizar y disefiar soluciones informaticas que satisfagan las necesidades de informa-
cion de las organizaciones.
Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.

e Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccién con su medio profesional.

e Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS

Los contenidos programaticos surgen de los temas emergentes que se requieren para
desarrollar los proyectos y que se podrian impartir en la modalidad de seminario o taller.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA : INGLES I

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION GENERAL

SEMESTRE CURRICULAR . SEXTO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 4(0.2.2)

PRE-REQUISITO(S) :  HASTA SEGUNDO SEMESTRE APROBADO

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Ingles I es una asignatura que tiene por finalidad desarrollar conocimientos basicos de la
lengua inglesa en forma oral y escrita, utilizando los recursos I|éxicos y gramaticales
seleccionados para un nivel preliminar de los estudiantes.

II. SUBCOMPETENCIAS

e Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

e FEstablecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

e Comprension auditiva y produccion oral.
Presentaciones personales.
Conversar sobre informacion personal de trabajo.
Dar o pedir opiniones.
Conversar sobre actividades diarias y de recreacion.
Hacer reservaciones y planes de viajes.
Pedir citas por teléfonos.
o Conversar sobre el pasado.
e Produccion escrita.
o Escribir mensajes cortos.
o Llenar formularios con informacién personal.
o Escribir emails.
e Comprension de Lectura.
o Leer textos simples sobre topicos de interés para los estudiantes.
e Vocabulario.
o Reconocer, activar y utilizar vocabulario relacionado con su area de estudio.

O O O O O O
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  INGENIERIA DE SOFTWARE

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR :  SEPTIMO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 6(4.0.2)

PRE-REQUISITO(S) :  BASES DE DATOS

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Ingenieria de Software es una asignatura orientada a desarrollar las competencias
especificas que le permitan al estudiante construir Sistemas Informaticos bajo un enfoque
gestion de proyectos (Iniciar, Planificar, Estimar costos, Ejecutar, Controlar y Cerrar) de
tamafio medio a grande, utilizando principios de ingenieria y un modelo de desarrollo (RUP),
para satisfacer necesidades de informacion y conocimiento de las organizaciones.

Esta asignatura tiene un caracter estratégico, por cuanto se termina de formar un
Ingeniero de Ejecucién en Computacion e Informatica.

II. SUBCOMPETENCIAS

e Analizar y disefiar soluciones informaticas que satisfagan las necesidades de informa-
cion de las organizaciones.

e Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.

e Dirigir procesos de gestidén del conocimiento que transformen las condiciones actuales
en oportunidades.

e Incorporar tecnologias de informacion como herramientas estratégicas, para mejorar
los procesos de negocios.

e Concebir proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.

e Planificar, estimar y controlar proyectos que permitan implementar soluciones infor-
maticas.

Ejecutar y Evaluar proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.

e Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

e FEstablecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Introduccién y Fundamentos de la Ingenieria de Software

e Desarrollo de Proyectos de Sistemas Informaticos (Iniciar, Planificar, Estimar Costos,
Ejecutar, Controlar y Cerrar proyectos)

e Modelo de Desarrollo de Software (RUP)



Ingenieria Civil en Computacion e Informatica 51

NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA : TECNOLOGIA WEB

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR :  SEPTIMO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 6(2.0.4)

PRE-REQUISITO(S) :  TECNOLOGIA DE OBJETOS

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Esta asignatura contribuye a desarrollar las competencias especificas: “Desarrollar
soluciones informaticas, utilizando principios de ingenieria, para satisfacer las necesidades
de informacién de las organizaciones, dandoles ventajas competitivas” y “Dirigir procesos de
gestion del conocimiento que transformen las condiciones actuales en oportunidades,
incorporando las tecnologias de informacién como herramientas estratégicas, para mejorar
los procesos de negocios”.

En esta asignatura se presenta la arquitectura de la web y los protocolos que la sustentan,
programacion por el lado del cliente y del servidor y arquitectura de las aplicaciones web con
las herramientas disponibles. Esto permite que se vea la web como una plataforma para
crear nuevos procesos de negocios e introducir estas tecnologias para dar ventajas
competitivas a las organizaciones. Ademas, los estudiantes desarrollan competencias de
trabajo en equipo y de expresion escrita, para construir informes técnicos sobre los
proyectos y productos generados.

II. SUBCOMPETENCIAS

e Analizar y disefiar soluciones informaticas que satisfagan las necesidades de informa-
cion de las organizaciones.

e Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.

e Dirigir procesos de gestion del conocimiento que transformen las condiciones actuales
en oportunidades.

e Incorporar tecnologias de informacion como herramientas estratégicas, para mejorar
los procesos de negocios.

e Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

e FEstablecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Arquitectura de la Web.

Protocolo http, html, url.
Programacion por el lado del cliente
Programacion por el lado del servidor
Arquitectura de las aplicaciones web
Web service, portlet
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  COMUNICACION DE DATOS Y REDES

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR :  SEPTIMO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 6(4.0.2)

PRE-REQUISITO(S) . SISTEMAS OPERATIVOS

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

En esta asignatura el alumno identificara y aplicard conceptos de comunicacion de datos y
redes de computadores, tales como medios fisicos y sistemas de comunicacion, transmision
de datos y protocolos en los diferentes niveles, de acuerdo a los diferentes modelos
existentes en la actualidad.

II. SUBCOMPETENCIAS

Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.
Mejorar de forma continua su desempefo profesional, actualizando conocimiento, man-
teniendo una interaccién con su medio profesional, tanto a nivel nacional como interna-
cional.

e FEstablecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y expectati-
vas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario éti-
co y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Introduccién a las redes y sistemas.

Transmision de datos.

Fundamentos de los protocolos.

Protocolos de control de enlace de datos.

Redes y protocolos Nivel Enlaces y Fisico.

Nivel de red, direccionamiento y encaminamiento.
Nivel de Transporte.

Nivel de Aplicacion.

Estudio de Casos.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  SISTEMAS DE INFORMACION

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR : SEPTIMO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 4(2.0.2)

PRE-REQUISITO(S) :  ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

BASES DE DATOS

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Sistemas de Informacién es una asignatura orientada a desarrollar las competencias
especificas que le permitan al estudiante construir Sistemas de Informacion, utilizando
principios de ingenieria y un ciclo de vida, método y enfoque orientado a objetos o a
procesos, para satisfacer necesidades de informacién de las organizaciones.

II. SUBCOMPETENCIAS

Analizar y disefar soluciones informaticas que satisfagan las necesidades de informa-
cion de las organizaciones.

Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.
Dirigir procesos de gestion del conocimiento que transformen las condiciones actuales
en oportunidades.

Incorporar tecnologias de informacion como herramientas estratégicas, para mejorar
los procesos de negocios.

Concebir proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.

Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Fundamentos organizacionales de Sistemas de Informacién (SI).
Conceptos generales de los SI.

Ciclo de vida de un SI.

Metodologia, herramientas y técnicas de desarrollo.

Aplicaciones y tendencias de Sistemas importantes.

Integracion de TI en la organizacion, (CRM, ERP, etc.).
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  TEORIA DE LA COMPUTACION

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESICIONONAL

SEMESTRE CURRICULAR . SEPTIMO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 4 (4.0.0)

PRE-REQUISITO(S) . ALGEBRA II

ALGORITMOS Y ESTRUCTURAS DE DATOS.
I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Tiene por finalidad que el estudiante comprenda y utilice los conceptos tedricos mas
relevantes relacionados con la teoria de la Ciencia de la Computacion, tales como: lenguajes
regulares, lenguajes libre de contexto, computabilidad y complejidad computacional.

II. SUBCOMPETENCIAS

e Utilizar conocimientos cientificos que le permitan la concrecion de nuevos artefactos.

e Utilizar conocimientos disciplinares que le permitan la concrecion de nuevos artefac-
tos propios de las Tecnologias de la Informacién y de los Sistemas Informaticos.

e Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.

e Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

e FEstablecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Lenguajes regulares.
Lenguajes libres de contexto.
Maquinas de Turing.
Computabilidad.
Complejidad computacional.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA . INGLES II

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION GENERAL

SEMESTRE CURRICULAR . SEPTIMO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 4(0.2.2)

PRE-REQUISITO(S) . INGLES I

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Inglés II es una asignatura que tiene por finalidad que el estudiante adquiera conocimientos
de la lengua inglesa, que le permita desarrollar una competencia comunicativa en inglés para
interactuar con hablantes nativos o con personas que utilicen el idioma inglés como lengua
internacional, sobre temas relacionados con la vida personal, social y laboral a un nivel
comunicacional basico intermedio.

II. SUBCOMPETENCIAS

e Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

e Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

e Comprensiéon Auditiva:
o Escuchar y comprender expresiones, drdenes e instrucciones.
o Escuchar y comprender didlogos de nivel basico intermedio.
o Escuchar y comprender informacién global y especifica de un texto en inglés.

e Produccion Oral:
o Responder y formular preguntas de informacién personal y 3era persona.
o Dar vy pedir opiniones sobre variados temas.
o Describir rutinas y situaciones actuales.
o Entablar conversaciones acordes al nivel basico intermedio.

e Comprensién Lectora:
o Leer comprensivamente textos de dificultad progresiva en inglés.
o Leer y extraer informacion general y especifica de un texto utilizando
diferentes técnicas.
o Reconocer vocabulario implicito en la lectura.

e Produccion escrita:
o Escribir mensajes utilizando diferentes tiempos verbales en un nivel basico
intermedio.
0 Responder preguntas de informacion personal en forma escrita.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA : PREPARACION Y EVALUACION DE PROYECTOS

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR : OCTAVO SEMESTRE

HORAS SEMANALES © 4(3.1.0)

PRE-REQUISITO(S) . GESTION DE EMPRESAS

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Preparacion y Evaluacién de Proyectos es una asignatura que tiene por finalidad que el
estudiante comprenda, analice y piense sistémicamente en la formulacién y evaluacion de
proyectos desde la perspectiva privada, utilizando las metodologias, modelos y técnicas
apropiadas.

II. SUBCOMPETENCIAS

e Dirigir procesos de gestion del conocimiento que transformen las condiciones actuales
en oportunidades.

e Concebir proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.

Planificar, estimar y controlar proyectos que permitan implementar soluciones
informaticas.

e FEjecutar y Evaluar proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.

e Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

e FEstablecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y
expectativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

¢ Fundamentos de matematica financiera.

¢ Fundamentos a los estudios de proyectos.

e Estudio de mercado.

e Estudio técnico.

e Estudio legal, organizacional y ambiental.

e Estudio econémico - financiero.

¢ Analisis de sensibilidad.

e Introduccién a la evaluacion social de proyectos.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  INTRODUCCION A LA ECONOMIA

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR : OCTAVO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 4 (4.0.0)

PRE-REQUISITO(S) :  ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Introduccién a la economia es una asignatura que tiene por finalidad que el estudiante
pueda ccomprender el comportamiento de los consumidores y productores, el comportamiento
de las empresas en diferentes organizaciones del mercado y las principales variables
macroeconomicas.

II. SUBCOMPETENCIAS

Dirigir procesos de gestion del conocimiento que transformen las condiciones actuales
en oportunidades.

Planificar, estimar y controlar proyectos que permitan implementar soluciones
informaticas.

Ejecutar y Evaluar proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.
Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y
expectativas de sus clientes.

Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Curva de demanda, curva de oferta y equilibrio de mercado.
Conducta del consumidor y de la produccion.

Teoria de la empresa y la organizacion del mercado.
Demanda y oferta agregada.

Inflacion y desempleo.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA . SISTEMAS DISTRIBUIDOS

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR : OCTAVO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 6 (4.2.0)

PRE-REQUISITO(S) :  TECNOLOGIA DE OBJETOS

COMUNICACION DE DATOS Y REDES

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Sistemas Distribuidos es una asignatura cuya finalidad es que el estudiante adquiera los
conocimientos basicos del disefio e implementacidon de aplicaciones distribuidas, que
permitan comprender su aplicacion en el disefio de nuevos sistemas emergentes y servicios
informaticos distribuidos que caracterizan los sistemas en red.

II. SUBCOMPETENCIAS

Analizar y disefar soluciones informaticas que satisfagan las necesidades de informa-
cion de las organizaciones.

Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.
Incorporar tecnologias de informacion como herramientas estratégicas, para mejorar
los procesos de negocios.

Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Caracterizaciéon de los Sistemas Distribuidos.
Modelos de Sistema.

Comunicacién entre Procesos.

Objetos Distribuidos e Invocacion Remota.
Tiempo y Estados Globales.

Coordinacion y Acuerdo.

Transacciones y control de concurrencia.
Transacciones distribuidas
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  LABORATORIO REDES

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR : OCTAVO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 4(0.0. 4)

PRE-REQUISITO(S) :  COMUNICACION DE DATOS Y REDES

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Laboratorio de Redes es una asignatura cuya finalidad es que el estudiante pueda entender y
explicar el funcionamiento de un sistema ruteador y las técnicas y protocolos de ruteo y
encaminamiento. Ademdas de configurar ruteadores y disefiar y armar una red de
computadores.

II. SUBCOMPETENCIAS

Analizar y disefar soluciones informaticas que satisfagan las necesidades de informa-
cion de las organizaciones.

Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.
Incorporar tecnologias de informacion como herramientas estratégicas, para mejorar
los procesos de negocios.

Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Conceptos de ruteo.
Configuraciones basicas de ruteo.
Protocolos de ruteo.

Disefio de redes locales.

Caso de estudio.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA : PROYECTO III

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE/NIVEL : OCTAVO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 4 (0. 4.0)

PRE-REQUISITO(S) : PROYECTO II, INGENIERIA DE SOFTWARE

SISTEMAS DE INFORMACION

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

El propdsito de esta asignatura es que los estudiantes trabajando en equipos desarrollen
proyectos de ingenieria, de acuerdo al nivel de la carrera en que se encuentren (que va
desde ingeniero novato a ingeniero; proyectos que evolucionan desde la integracion al
disefio), logrando de este modo competencias del perfil profesional.

II1.

SUBCOMPETENCIAS

Analizar y disefar soluciones informaticas que satisfagan las necesidades de informa-
cion de las organizaciones.

Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.
Dirigir procesos de gestion del conocimiento que transformen las condiciones actuales
en oportunidades.

Incorporar tecnologias de informacion como herramientas estratégicas, para mejorar
los procesos de negocios.

Concebir proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.

Planificar, estimar y controlar proyectos que permitan implementar soluciones infor-
maticas.

Ejecutar y Evaluar proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.
Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccién con su medio profesional.

Establecer redes y/o equipos de colaboracién, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

Mantener la confidencialidad y la probidad en la manipulacion de la informacion.

II1I. CONTENIDOS

Los contenidos programaticos surgen de los temas emergentes que se requieren para
desarrollar los proyectos y que se podrian impartir en la modalidad de seminario o taller.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA . INGLES III

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION GENERAL

SEMESTRE CURRICULAR : OCTAVO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 4(0.2.2)

PRE-REQUISITO(S) . INGLES II

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Inglés III es una asignatura cuya finalidad es que el estudiante pueda desarrollar habilidades
de comunicacion en inglés en forma oral y escrita a un nivel basico, utilizando las formas y el
|éxico adecuado.

II. SUBCOMPETENCIAS

e Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

e Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

e Comprension auditiva y produccion oral. Conversar sobre informacion personal de
trabajo y dar o pedir opiniones.

e Produccion escrita.

e Comprension de Lectura. Leer textos sobre topicos de la especialidad.

e Reconocer, activar y utilizar vocabulario relacionado con su area de estudio.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA DE EJECUCION INFORMATICA
NOMBRE ASIGNATURA :  GESTION DE PROCESOS DE NEGOCIO

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL
SEMESTRE/NIVEL : NOVENO SEMESTRE

HORAS SEMANALES i 4(2.2.0)

PRE-REQUISITO(S) :  SISTEMAS DE INFORMACION

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Esta asignatura contribuye a desarrollar las competencias especificas: “Desarrollar
soluciones informaticas, utilizando principios de ingenieria, para satisfacer las necesidades
de informacion de las organizaciones, dandoles ventajas competitivas”, “Dirigir procesos de
gestion del conocimiento que transformen las condiciones actuales en oportunidades,
incorporando las tecnologias de informacién como herramientas estratégicas, para mejorar
los procesos de negocios” y “Concebir y gestionar proyectos que permitan implementar
soluciones informaticas, de acuerdo a problemas especificos emergentes, en diversas areas
de negocios”.

En esta asignatura se entrega una metodologia que permiten reconocer procesos de
negocios, modelarlos y establecer las métricas necesarias para medir su efectividad.
Ademads, se presenta un modelo de madures para las organizaciones, en cuanto a los
procesos de negocios. Esto es fundamental para reconocer las necesidades de informacion
de las organizaciones; asi como, para mejorar los procesos de negocios. Ademas, los
estudiantes desarrollan competencias de trabajo en equipo y de expresion escrita, para
construir informes técnicos sobre los proyectos y productos generados.

II. SUBCOMPETENCIAS

e Analizar y disefiar soluciones informaticas que satisfagan las necesidades de informa-
cion de las organizaciones.
Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.
Dirigir procesos de gestion del conocimiento que transformen las condiciones actuales
en oportunidades.

e Incorporar tecnologias de informacion como herramientas estratégicas, para mejorar
los procesos de negocios.
Concebir proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.

e Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccidon con su medio profesional.

e FEstablecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

II1. CONTENIDOS

Reconocer procesos de negocios
Modelacidn de procesos de negocios
Métricas

Modelos de madurez
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA DE EJECUCION INFORMATICA
NOMBRE ASIGNATURA : INTELIGENCIA DE NEGOCIOS

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL
SEMESTRE/NIVEL : NOVENO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 6(4.2.0)

PRE-REQUISITO(S) : BASES DE DATOS

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Inteligencia de Negocios es una asignatura cuya finalidad es que el estudiante sea capaz de
desarrollar una solucién OLAP en la organizacion, disefiando los procesos necesarios y utili-
zando las herramientas tecnoldgicas adecuadas.

II. SUBCOMPETENCIAS

e Incorporar tecnologias de informacion como herramientas estratégicas, para mejorar
los procesos de negocios.

e Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

e FEstablecer redes y/o equipos de colaboracidn, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

e Conceptos Basicos de Inteligencia de Negocios
e Disefio Multidimensional
e Tecnologias para la Inteligencia de Negocios
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  APLICACIONES DISTRIBUIDAS AVANZADAS

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR : NOVENO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 6(2.4.0)

PRE-REQUISITO(S) . SISTEMAS DISTRIBUIDOS

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Inteligencia Artificial es una asignatura cuya finalidad es que el alumno deba explicar la
arquitectura de sistemas distribuidos a gran escala. También debe conocer y aplicar los
diversos bloques de construcciéon tecnoldgicos utilizados para la implementacién de sistemas
distribuidos modernos a gran escala. Por Ultimo, debe conocer y aplicar tecnologias cliente-
servidor y middleware para el desarrollo de aplicaciones distribuidas.

II. SUBCOMPETENCIAS

Analizar y disefiar soluciones informaticas que satisfagan las necesidades de
informacion de las organizaciones.

Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.
Incorporar tecnologias de informacion como herramientas estratégicas, para mejorar
los procesos de negocios.

Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

Establecer redes y/o equipos de colaboracién, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Evolucion de las aplicaciones distribuidas.

Tecnologias emergentes que mejoran prestaciones y escalabilidad. Integracion de
datos heterogéneos.

Protocolos y plataformas para la gestidn y distribucion de contenidos.

Servicios a gran escala.

Desarrollo con objetos distribuidos.

Gestion de aplicaciones distribuidas.

Estudio de casos.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  ANALISIS Y DISENO DE ALGORITMOS

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR :  NOVENO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 4 (4.0.0)

PRE-REQUISITO(S) :  TEORIA DE LA COMPUTACION

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Analisis y Disefio de Algoritmos es una asignatura orientada a desarrollar las competencias
especificas que le permitan al estudiante utilizar los principios tedricos y empiricos que son
usados en el disefio y andlisis de algoritmos eficientes.

II. SUBCOMPETENCIAS

Utilizar conocimientos cientificos que le permitan la concrecién de nuevos artefactos.
Utilizar conocimientos disciplinares que le permitan la concreciéon de nuevos artefac-
tos propios de las Tecnologias de la Informacién y de los Sistemas Informaticos.
Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.
Incorporar tecnologias de informacion como herramientas estratégicas, para mejorar
los procesos de negocios.

Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Fundamentos matematicos
Notacién asintotica

Analisis de algoritmos

Técnicas de disefio de algoritmos
Teoria y Aplicaciones de los Grafos
Algoritmos probabilisticos
Complejidad Computacional
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA . ACTITUD EMPRENDEDORA

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR : NOVENO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 4 (0. 4.0)

PRE-REQUISITO(S) : PREPARACION Y EVALUACION DE PROYECTOS

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Actitud Emprendedora es una asignatura cuya finalidad es que el alumno deba aprender a
observar el entorno como un mundo de oportunidades, formular y evaluar un anteproyecto
individual o colectivo de emprendimiento y presentarlo en un esfuerzo de trabajo en equipo.

II. SUBCOMPETENCIAS

Concebir proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.

Planificar, estimar y controlar proyectos que permitan implementar soluciones
informaticas.

Ejecutar y Evaluar proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.
Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y
expectativas de sus clientes.

Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Orientacion previa, para identificar su proyecto.
Definicion del satisfactor (producto y/o servicio).
Decisiones estratégicas.

Analisis y disefio del proceso productivo.
Comercializacién.

Organizacion.

Recursos financieros.

Analisis de factibilidad.

Presentacion del proyecto.

Trabajo en Equipo.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA . INGLES IV

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION GENERAL

SEMESTRE CURRICULAR : NOVENO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 4(0.2.2)

PRE-REQUISITO(S) . INGLES III

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Ingles IV es una asignatura cuya finalidad es que el alumno deba ccomunicarse en inglés en
forma oral y escrita a un nivel equivalente de ALTE 2 (Asociacion de Examinadores de Idiomas
para Europa, www.alte.org). Ademas, debe lograr un manejo del idioma inglés al nivel de la
certificacion Preliminar English Test (PET) de la Universidad de Cambridge o su equivalente.

II. SUBCOMPETENCIAS

Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Comprension Auditiva y Produccién Oral.

Pedir a las personas que realicen tareas especificas.

Dirigir reuniones sobre tépicos relacionados con su quehacer.
Detectar diferencias sutiles de significado u opinién.

Interrumpir y pedir clarificacion de ideas.

Negociar informacion.

Hacer presentaciones sobre tdpicos relevantes a su quehacer.
Expresar ideas y opiniones sobre temas abstractos.

Recomendar y aconsejar sobre temas de su area de conocimiento.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  MODELOS DE OPTIMIZACION

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR :  DECIMO SEMESTRE

HORAS SEMANALES © 4(3.1.0)

PRE-REQUISITO(S) :  HASTA QUINTO SEMESTRE APROBADO

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Modelo de Optimizacién es una asignatura cuya finalidad es que el alumno deba formular y
resolver problemas de ingenieria, utilizando modelos de optimizacién. Ademas, debe aplicar
los modelos de optimizacién a problemas de decisiones, presentados en la planificacién y
desarrollo de sistemas complejos y Aplicar software en la resolucién de problemas.

II. SUBCOMPETENCIAS

e Incorporar tecnologias de informacion como herramientas estratégicas, para mejorar
los procesos de negocios.

e Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

e FEstablecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y
expectativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Formulacién de problemas.
Programacion lineal.

Programacion entera.

Programacion no lineal.

Programacion dinamica.

Fundamentos de los métodos heuristicos.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  MINERIA DE DATOS

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR :  DECIMO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 6 (4.0.2)

PRE-REQUISITO(S) . INTELIGENCIA DE NEGOCIOS

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Mineria de Datos es una asignatura cuya finalidad es que el estudiante sea capaz de utilizar
métodos y herramientas con el objetivo de descubrir patrones en grandes voliumenes de
datos, que pueden ser examinados, analizados y utilizados para la toma de decisiones en la
organizacion.

II. SUBCOMPETENCIAS

Incorporar tecnologias de informacion como herramientas estratégicas, para mejorar
los procesos de negocios.

Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

Establecer redes y/o equipos de colaboracidn, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Data Mining vs. Machine Learning

Metodologias para la Mineria de Datos

Preparacion de los Datos

Técnicas No Supervisadas o Descriptivas de Mineria de Datos
Técnicas Supervisadas o Predictivas de Mineria de Datos
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  GESTION DE SEGURIDAD INFORMATICA

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR :  DECIMO SEMESTRE

HORAS SEMANALES © 4(2.2.0)

PRE-REQUISITO(S) :  APLICACIONES DISTRIBUIDAS AVANZADAS

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Gestion de Seguridad Informatica es una asignatura cuya finalidad es que el estudiante
adquiera conocimientos de aspectos normativos y legales relacionados con la seguridad
informatica y aspectos técnicos relacionados con el cifrado de la informacidn, la gestion de
redes seguras, la seguridad en el software y el analisis de vulnerabilidad.

II. SUBCOMPETENCIAS

Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.
Incorporar tecnologias de informacion como herramientas estratégicas, para me-
jorar los procesos de negocios.

Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional co-
mo internacional.

Establecer redes y/o equipos de colaboracidn, satisfaciendo las necesidades y ex-
pectativas de sus clientes.

Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el esce-
nario ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Concepcion de la Seguridad de la Informacion.
Politicas de Seguridad.

Auditoria Informatica.

Aspectos Legales de la Seguridad Informatica.
Gestién en el Cifrado de la Informacidn.
Gestion de Redes Seguras.

Gestion de la Seguridad en el Software.
Gestién de la Vulnerabilidad.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA : INGENIERIA DE SOFTWARE AVANZADA

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR :  DECIMO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 6(4.0.2)

PRE-REQUISITO(S) . INGENIERIA DE SOFTWARE

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Ingenieria de Software Avanzada es una asignatura orientada a desarrollar las competencias
especificas que le permitan al estudiante profundizar en aspectos técnicos relativos a la
construccién de Sistemas Informaticos.

Ingenieria de Software tiene un enfoque gestidon de proyectos, pero en Ingenieria de
Software Avanzada, el foco sera el Proceso de Software de una organizacién que produce
sistemas informaticos, el cual debe ser modelado, medido, controlado, mejorado y soportado
a su vez por software.

II. SUBCOMPETENCIAS

e Analizar y disefiar soluciones informaticas que satisfagan las necesidades de informa-
cion de las organizaciones.

e Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.

e Dirigir procesos de gestidén del conocimiento que transformen las condiciones actuales
en oportunidades.

e Incorporar tecnologias de informacion como herramientas estratégicas, para mejorar
los procesos de negocios.

Concebir proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.

e Planificar, estimar y controlar proyectos que permitan implementar soluciones infor-
maticas.

Ejecutar y Evaluar proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.

e Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interacciéon con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

e Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Gestidn de la Configuracion
Gestion de Calidad de Software
Gestion de Requisitos

Gestion de Proceso de Software
Mejora Continua

Métodos Formales

Auditoria informatica

Tépicos del Estado del Arte en la IS
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA : PROYECTO IV

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE/NIVEL :  DECIMO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 4 (0. 4.0)

PRE-REQUISITO(S) . SISTEMAS DISTRIBUIDOS, PROYECTO III

ACTITUD EMPRENDEDORA

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

El propdsito de esta asignatura es que los estudiantes trabajando en equipos desarrollen
proyectos de ingenieria, de acuerdo al nivel de la carrera en que se encuentren (que va
desde ingeniero novato a ingeniero; proyectos que evolucionan desde la integracion al
disefio), logrando de este modo competencias del perfil profesional.

II1.

SUBCOMPETENCIAS

Analizar y disefar soluciones informaticas que satisfagan las necesidades de informa-
cion de las organizaciones.

Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.
Dirigir procesos de gestion del conocimiento que transformen las condiciones actuales
en oportunidades.

Incorporar tecnologias de informacion como herramientas estratégicas, para mejorar
los procesos de negocios.

Concebir proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.

Planificar, estimar y controlar proyectos que permitan implementar soluciones infor-
maticas.

Ejecutar y Evaluar proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.
Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccién con su medio profesional.

Establecer redes y/o equipos de colaboracién, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

Mantener la confidencialidad y la probidad en la manipulacion de la informacion.

II1I. CONTENIDOS

Los contenidos programaticos surgen de los temas emergentes que se requieren para
desarrollar los proyectos y que se podrian impartir en la modalidad de seminario o taller.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  ELECTIVO DE FORMACION GENERAL I

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION GENERAL

SEMESTRE CURRICULAR :  DECIMO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 3(3.0.0)

PRE-REQUISITO(S) : HASTA CUARTO SEMESTRE APROBADO

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Electivo de Formacién General I es una asignatura que tiene por finalidad que el estudiante
se pueda perfeccionar su formacion cultural a través de curso de su interés personal.

II. SUBCOMPETENCIAS

e Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional co-
mo internacional.

e Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y ex-
pectativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el esce-
nario ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

e Depende del electivo seleccionado
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  ELECTIVO DE FORMACION PROFESIONAL I

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR :  DECIMO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 4 (4.0.0)

PRE-REQUISITO(S) : VARIABLE SEGUN CONTENIDO

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Los electivos de la especialidad, son asignaturas distribuidas en los Ultimos semestres
curriculares del plan. Pertenecen al curriculum de formaciéon Profesional y su objetivo es
permitir al alumno profundizar en un area Particular de la ingenieria en computacion e
informatica.

Las asignaturas que la carrera ofrecerd a los alumnos, dependeran en gran medida de las
necesidades planteadas por el pais y lo que indique aconsejable el desarrollo tecnoldgico en
ingenieria computacion e informatica.

II. SUBCOMPETENCIAS

Analizar y disefiar soluciones informaticas que satisfagan las necesidades de
informacién de las organizaciones.

Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.
Dirigir procesos de gestion del conocimiento que transformen las condiciones
actuales en oportunidades.

Incorporar tecnologias de informacidn como herramientas estratégicas, para
mejorar los procesos de negocios.

Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional co-
mo internacional.

Establecer redes y/o equipos de colaboracién, satisfaciendo las necesidades y ex-
pectativas de sus clientes.

Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el esce-
nario ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Dependendientes de la asignatura especifica.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  ELECTIVO DE FORMACION PROFESIONAL II

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR :  UNDECIMO SEMESTRE

HORAS SEMANALES 4 (4.0.0)

PRE-REQUISITO(S) : VARIABLE SEGUN CONTENIDO

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Los electivos de la especialidad, son asignaturas distribuidas en los Ultimos semestres
curriculares del plan. Pertenecen al curriculum de formacion Profesional y su objetivo es
permitir al alumno profundizar en un area Particular de la ingenieria en computacién e
informatica.

Las asignaturas que la carrera ofrecerd a los alumnos, dependeran en gran medida de las
necesidades planteadas por el pais y lo que indique aconsejable el desarrollo tecnoldgico en
ingenieria computacion e informatica.

II.

SUBCOMPETENCIAS

Analizar y disefar soluciones informaticas que satisfagan las necesidades de informa-
cion de las organizaciones.

Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.
Dirigir procesos de gestion del conocimiento que transformen las condiciones actuales
en oportunidades.

Incorporar tecnologias de informacion como herramientas estratégicas, para mejorar
los procesos de negocios.

Concebir proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.

Planificar, estimar y controlar proyectos que permitan implementar soluciones infor-
maticas.

Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccién con su medio profesional.

Establecer redes y/o equipos de colaboracién, satisfaciendo las necesidades y expec-
tativas de sus clientes.

Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

e Dependen de la asignatura especifica.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  ELECTIVO DE FORMACION PROFESIONAL III

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR :  DUODECIMO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 4 (4.0.0)

PRE-REQUISITO(S) : VARIABLE SEGUN CONTENIDO

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Los electivos de la especialidad, son asignaturas distribuidas en los Ultimos semestres
curriculares del plan. Pertenecen al curriculum de formaciéon Profesional y su objetivo es
permitir al alumno profundizar en un area Particular de la ingenieria en computacion e
informatica.

Las asignaturas que la carrera ofrecerd a los alumnos, dependeran en gran medida de las
necesidades planteadas por el pais y lo que indique aconsejable el desarrollo tecnoldgico en
ingenieria computacion e informatica.

II. SUBCOMPETENCIAS

e Analizar y disefiar soluciones informaticas que satisfagan las necesidades de
informacién de las organizaciones.

e Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.

e Dirigir procesos de gestidén del conocimiento que transformen las condiciones actuales
en oportunidades.

e Incorporar tecnologias de informacion como herramientas estratégicas, para mejorar
los procesos de negocios.

e Concebir proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.
Planificar, estimar y controlar proyectos que permitan implementar soluciones
informaticas.
Ejecutar y Evaluar proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.
Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

e FEstablecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y
expectativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

¢ Dependen de la asignatura especifica.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  SEMINARIO DE PROYECTO DE TITULACION

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR :  UNDECIMO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 8(0.8.0)

PRE-REQUISITO(S) : HASTA DECIMO SEMESTRE APROBADO

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Seminario de Proyecto Informatico es una asignatura cuya finalidad es que el estudiante
deba documentar un proyecto de titulacion, con el objetivo de:

Desarrollar un marco teoérico o del trabajo relacionado de un proyecto de titulacion
Desarrollar el capitulo introductorio y de contexto de un proyecto de titulacion

II. SUBCOMPETENCIAS

Analizar y disefiar soluciones informaticas que satisfagan las necesidades de
informacién de las organizaciones.

Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.
Dirigir procesos de gestion del conocimiento que transformen las condiciones actuales
en oportunidades.

Incorporar tecnologias de informacion como herramientas estratégicas, para mejorar
los procesos de negocios.

Concebir proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.

Planificar, estimar y controlar proyectos que permitan implementar soluciones
informaticas.

Ejecutar y Evaluar proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.
Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y
expectativas de sus clientes.

Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Seleccion de una Problematica

El Problema

Solucién propuesta

Objetivos

Método de Trabajo (Actividades o Pasos de un Proceso de Desarrollo)
Plan de Mejora

Desarrollo del Anteproyecto

Marco Teorico o Trabajo Relacionado

Primer Capitulo del Libro del proyecto
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA . TALLER DE ETICA PROFESIONAL Y
RESPONSABILIDAD SOCIAL DEL INFORMATICO

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION GENERAL

SEMESTRE CURRICULAR :  UNDECIMO SEMESTRE

HORAS SEMANALES 4 (0. 4.0)

PRE-REQUISITO(S) . SISTEMAS DE INFORMACION

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Taller de Etica Profesional y responsabilidad Social del Informatico es una asignatura cuya
finalidad es que el estudiante deba analizar los elementos basicos de la ética filosoéfica y los
fundamentos del comportamiento ético personal-profesional y de responsabilidad social.
Ademas, de Identificar, analizar e intervenir en problemas éticos-informaticos.

II. SUBCOMPETENCIAS

e Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

e Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y
expectativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

e Etica profesional.
e Responsabilidad Social.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA . ELECTIVO DE FORMACION GENERAL II

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION GENERAL

SEMESTRE CURRICULAR :  UNDECIMO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 3(3.0.0)

PRE-REQUISITO(S) : HASTA CUARTO SEMESTRE APROBADO

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Electivo de formacion General I es una asignatura que tiene por finalidad que el estudiante
se pueda perfeccionar su formacion cultural a través de curso de su interés personal.

II. SUBCOMPETENCIAS

Analizar y disefiar soluciones informaticas que satisfagan las necesidades de
informacidn de las organizaciones.

Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.
Dirigir procesos de gestion del conocimiento que transformen las condiciones
actuales en oportunidades.

Incorporar tecnologias de informacidn como herramientas estratégicas, para
mejorar los procesos de negocios.

Concebir proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.

Planificar, estimar y controlar proyectos que permitan implementar soluciones
informaticas.

Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional co-
mo internacional.

Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y ex-
pectativas de sus clientes.

Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el esce-
nario ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

Depende del electivo seleccionado
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  ELECTIVO DE FORMACION PROFESIONAL IV

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR :  DUODECIMO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 4 (4.0.0)

PRE-REQUISITO(S) : VARIABLE SEGUN CONTENIDO

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Los electivos de la especialidad, son asignaturas distribuidas en los Ultimos semestres
curriculares del plan. Pertenecen al curriculum de formaciéon Profesional y su objetivo es
permitir al alumno profundizar en un area Particular de la ingenieria en computacion e
informatica.

Las asignaturas que la carrera ofrecerd a los alumnos, dependeran en gran medida de las
necesidades planteadas por el pais y lo que indique aconsejable el desarrollo tecnoldgico en
ingenieria computacion e informatica.

II. SUBCOMPETENCIAS

e Analizar y disefiar soluciones informaticas que satisfagan las necesidades de
informacién de las organizaciones.

e Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.

e Dirigir procesos de gestidén del conocimiento que transformen las condiciones actuales
en oportunidades.

e Incorporar tecnologias de informacion como herramientas estratégicas, para mejorar
los procesos de negocios.

e Concebir proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.
Planificar, estimar y controlar proyectos que permitan implementar soluciones
informaticas.
Ejecutar y Evaluar proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.
Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

e FEstablecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y
expectativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

¢ Dependen de la asignatura especifica.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA . ELECTIVO DE FORMACION PROFESIONAL V

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR :  DUODECIMO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 4 (4.0.0)

PRE-REQUISITO(S) : VARIABLE SEGUN CONTENIDO

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Los electivos de la especialidad, son asignaturas distribuidas en los Ultimos semestres
curriculares del plan. Pertenecen al curriculum de formaciéon Profesional y su objetivo es
permitir al alumno profundizar en un area Particular de la ingenieria en computacion e
informatica.

Las asignaturas que la carrera ofrecerd a los alumnos, dependeran en gran medida de las
necesidades planteadas por el pais y lo que indique aconsejable el desarrollo tecnoldgico en
ingenieria computacion e informatica.

II. SUBCOMPETENCIAS

e Analizar y disefiar soluciones informaticas que satisfagan las necesidades de
informacién de las organizaciones.

e Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.

e Dirigir procesos de gestidén del conocimiento que transformen las condiciones actuales
en oportunidades.

e Incorporar tecnologias de informacion como herramientas estratégicas, para mejorar
los procesos de negocios.

e Concebir proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.

Planificar, estimar y controlar proyectos que permitan implementar soluciones
informaticas.

e Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional como
internacional.

e Establecer redes y/o equipos de colaboracion, satisfaciendo las necesidades y
expectativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el escenario
ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

¢ Dependen de la asignatura especifica.
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NOMBRE DE LA CARRERA : INGENIERIA CIVIL EN COMPUTACION E
INFORMATICA

NOMBRE ASIGNATURA :  PROYECTO DE TITULACION

AREA DEL PLAN DE ESTUDIO : FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE CURRICULAR :  DUODECIMO SEMESTRE

HORAS SEMANALES : 12 (0. 12. 0)

PRE-REQUISITO(S) . SEMINARIO DE PROYECTO DE TITULACION

I. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Se denomina Actividad de Titulacion a la actividad curricular que debe desarrollar el estudiante
y que tiene por objeto fundamental, la titulacion de los Ingenieros Civiles en Computacion e
Informatica. Esta se integra al plan de estudio de la carrera y permite valorar la formacion
global adquirida por el estudiante, al Ultimo semestre curricular establecido.

La Actividad de Titulacién debe ser de nivel y complejidad tal, que cumpla con la definicion del
profesional y que permita su finalizacion dentro de los plazos estipulados por la Universidad.
Ella estd incluida dentro del duodécimo semestre curricular, tiene una asignacién de carga
directa para el estudiante de 10 horas semanales, y para inscribirla debe tener aprobadas las
asignaturas de Taller de Proyectos de Software y Seminario de Proyectos Informaticos.

El desarrollo y evaluaciéon de esta actividad debe cefiirse a las normas y procedimientos
establecidos por la carrera y la reglamentacién general, que la Universidad de Tarapaca dicta a
este respecto.

II. SUBCOMPETENCIAS

¢ Analizar y disefiar soluciones informaticas que satisfagan las necesidades de
informacidn de las organizaciones.

¢ Implementar y mantener sistemas informaticos utilizando principios de ingenieria.

e Dirigir procesos de gestion del conocimiento que transformen las condiciones
actuales en oportunidades.

e Incorporar tecnologias de informacion como herramientas estratégicas, para
mejorar los procesos de negocios.

e Concebir proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.

e Planificar, estimar y controlar proyectos que permitan implementar soluciones
informaticas.

e FEjecutar y Evaluar proyectos que permitan implementar soluciones informaticas.

e Mejorar de forma continua su desempefio profesional, actualizando conocimiento,
manteniendo una interaccion con su medio profesional, tanto a nivel nacional
como internacional.

e Establecer redes y/o equipos de colaboracidn, satisfaciendo las necesidades y
expectativas de sus clientes.

e Manifestar una actitud y conducta de responsabilidad social, respetando el
escenario ético y normativo de la sociedad.

III. CONTENIDOS PROGRAMATICOS

e Debe ceflirse a las normas y procedimientos establecidos por la carrera y la
reglamentacion general, que la Universidad de Tarapaca dicta a este respecto.



