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NUESTRA MISION

En Creatiox LAB, educamos a ninos, ninas y jovenes a traves de
la tecnologia, transformandolos en agentes de cambios,
potenciando la creacion de emprendimientos innovadores y de
alto impacto a una temprana edad.

Ademas, entregamos herramientas metodoldgicas para que la sala
de clases se transforme en una experiencia practica,
transformadora v aplicable a la vida real.



LA <\/ORKATON>




<WORKATON>

La WORKATON es un acronimo de WORKshop y HackATON, el
cual fue creado con el fin de dar vida un evento disenado para
CLEIN y sus integrantes, el cual busca impulsar el uso de
tecnologias loT y la inteligencia de datos, a través de un
formato virtual similar al de una hackaton, pero que de forma
previa preparara a sus participantes con el fin de vivir una
experiencia intensa, didactica, practica y contingente.



:A QUIEN ESTA DIRIGIDO?

Estudiantes e Ingenieros amantes de la
tecnologia, con interés en el mundo del [oT vy el
uso de tecnologias para la sensorizacion y
comunicacion inteligente de datos.
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PUBLICACION

EVENTO i
> E INSCRIPCION
Una iniciativa de Creatiox LAB En |a S|gU|eﬂte dW@CCléﬂ
) encontraras informacion
Registrate del evento, el link de

Inscripcion para las
charlas, y también para
la hackaton. Ademas se
publicara informacion de

l0s expositores, 0s

requisitos que deben
cumplir los participantes,
v las tematicas a tratar

www.creatioxlab.com/workaton k en la WORKATON.



https://creatioxlab.com/workaton

REQUISITOS DE
PARTICIPACION EN LA ETAPA 2 Y 3:
WORKSHOP Y HACKATON

1. Ser parte de la red CLEIN siguiendo la Fan Page Oficial
@CleinChile2020

2. Kit de programacion:

Placa ESP32 (Dev. Board)

Protoboard

Cables HM - HH - MM

Sensor (HR, T°, Humedad en suelo, PIR, Tactil, Ultrasénico u

otro que posean para conectar al microprocesador)

Cable Micro USB a USB A (o el correspondiente para conectar

el microprocesador)

Visual Studio Code instalado (https:/code.visualstudio.com/)

Platforml|O instalado

(https:/www.voutube.com/watch?v=hgS7vsuAiHc)

3. Equipo de Trabajo de maximo 3 personas (NO excluyente)
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https://code.visualstudio.com/
https://www.youtube.com/watch?v=hgS7ysuAiHc
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CONFIRMACION Y ENVIO
LINK DE ACCESO WORKSHOP Y
HACKATON

El acceso a las charlas es ABIERTO, y NO requiere inscripcion.
Sin embargo, el Workshop vy la Hackaton requiere inscripcion.
Esta inscripcion sera confirmada a traves de un correo electronico.
Esto permitird conocer la cantidad de participantes y coordinacion

de la actividad. Ademas se les enviara el enlace de conexion para
que todo el evento se pueda coordinar de manera exitosa.
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WORKATON ETAPA 1: CHARLAS ABIERTAS

Charla 1: A.l. Aplicada en Latinoamérica: Mitos y Realidad de Nuestra Regién

Felipe Saxton S. Ingeniero Civil Industrial, MBA de la Universidad Catdlica de
Chile, post Titulo en Innovacion Empresarial en la Universidad Adolfo Ibanez y
Egresado del Programa de Alta Direccion de Empresas (PADE) de la Universidad
De Los Andes.

Su carrera se ha desarrollado en torno a negocios y aplicacion de tecnologia
digital, comenzando con SAP AG. Trabaj6é como Director en Accenture por mas
de 5 anos liderando numerosos proyectos.

Actualmente es Gerente General Corporativo y Cofundador de ANASTASIA AL
una exitosa compania Chilena que ofrece una plataforma de soluciones basadas
en el estado del arte de Inteligencia Artificial para diferentes industrias, con
presencia en Chile, Estados Unidos y México.

Duracién de la Charla: 45 minutos.
Fecha: 29 de Julio



WORKATON ETAPA 1: CHARLAS ABIERTAS

Charla 2: Emprendimiento en Etapas Tempranas.

Esta charla dictada por su CEO & Founder Eleazar Baeza Lara,
contara la historia de Creatiox y como las tecnologias lof, han
provocado impacto en la vida de los socios de la compania que
también son estudiantes universitarios.

Esta particular historia busca motivar a los estudiantes a vivir una
experiencia intensa, y descubrir como las tecnologias cambian
realidades del mundo y de las personas.

Ademas esta charla permitira introducir al tema principal de la
WORKATON que es el loT y el uso inteligente de datos.

Duraciéon de la Charla; 45 minutos.
Fecha; 30 de Julio
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WORKATON ETAPA 2: WORKSHOP

En esta etapa, se iniciara un Workshop en vivo con la finalidad que los
participantes puedan conocer |la programacion y recepcion de datos en su
microprocesador ESP32, a traves el entorno de programacion PlatformlO.

Ademas se dara a conocer a los estudiantes la recepcion de datos y
visualizacion en Dashboard a traves de una plataforma loT que es gratuita en
version de estudiantes.

Esta experiencia practica, permitira nivelar el conocimiento de todos los
estudiantes, para que al momento de |la Hackaton puedan desarrollar las

soluciones o el desafio planteado.

Duracion de la Etapa 2: 120 minutos.
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WORKATON ETAPA 3: HACKATON

En esta etapa se plantearan los desafios que deben resolver, y como a travées de sus
sensores y equipamiento de hardware que posean, pueden crear soluciones.

Se coordinaran los equipos y comenzaran en un periodo de 3 horas a desarrollar las
soluciones pensadas, para luego presentarlas en un Pitch Virtual de 3 minutos frente a
un jurado el cual evaluara la solucion y puntuara a los equipos para la premiacion final

y escogeran a los ganadores de las categorias por desafio.

Los desafios son:
1. Soluciones para la PANDEMIA!
2. Inteligencia de datos para el Agro
3. Uso de datos para la salud humana

Duracién de la Etapa 2: 180 minutos.
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Seleccion Equipos

Evaluacioén jurados y selecciéon 1
ganador por categoria

Pitch’s
Todos los equipos participantes
tendran 3 minutos para un Pitch

virtual y un jurado experto
evaluard

Premiacion

Se premiaran con un certificado
virtual y una celebracion virtual

Cierre

Palabras de cierre por CLEIN y Creatiox
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NUESTRO Area Comercial
EQUIPO

Michel Batchoun
Director

Eleazar Baeza

A CEO &

Founder
Gerente General

Empresario
Inversor

Eduardo Romero Pablo Antias
4 CMO & ‘«. ﬂ’ CFO &

Ejecutivo de
Co-Founder Co-Founder Ventas

Gerente Gerente de Region de
Comercial Finanzas Magallanes




NUESTRO Area Técnica
EQUIPO

Patricio Orrego

Gerente |+D+i
Diseno y Fabricacion Industrial

R

Ramirez
, Jefe de | ,. Jefe de Produccion
Informatica Tecnico de Especialista en
Analista Produccion programacion de
Programador Especialista en PCBy firmware
Disefiador programacion de

Grdfico y Web Firmware
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Contactanos
=8 TREATIOX

Correo Electrénico:
eleazar@creatioxlab.com
Teléfono Celular; +56 9 9436 6623

www.creatioxlab.com

LAB



mailto:eleazar@creatiox.com

